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OZET

YUKSEK LiSANS TEZi

COCUKLAR ICIN YABANCI DIiL OLARAK TURKCE OGRETIM SETLERINDEKI
EGITSEL OYUNLARIN INCELENMES] |

Burak iKiZCINAR
Istanbul Universitesi-Cerrahpasa
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dah

Tiirkce Egitimi, Tezli Yiiksek Lisans Programi

Damsman : Prof. Dr. Fatma BOLUKBAS KAYA |

Bu arastirmanin amaci, ¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kullanilan ders
kitaplarindaki egitsel oyunlar1 incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda ¢ocuklara yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6gretim setlerinde bulunan egitsel oyunlar tiir, temel beceri alan1 ve dil diizeyi
acisindan karsilagtirilmigtir.

Nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman incelemesine gore hazirlanan bu calismada
“ABC Cocuklar I¢in Tiirkge Ogretim Seti”, Bahgesehir Universitesi tarafindan hazirlanan
“Merhaba Tiirkge Ogretim Seti” ile “Yeni Diinyam Tiirkge Seti”, Yunus Emre Enstitiisii
tarafindan hazirlanan “Tiirkce Ogreniyorum” ve “Cocuklar I¢in Tiirkce (CIT)” setlerinde
bulunan egitsel oyunlar incelenmistir. Inceleme sonunda egitsel oyunlar oyun tiirii, sayis1, hangi
seviyelerde ve hangi beceri alaninin 6gretiminde kullanildigi gibi yonlerden karsilastirilmistir.
Calisma, belirtilen O6gretim setlerinin tim seviyelerindeki ders ve c¢alisma kitaplarini
kapsamaktadir. Erken yasta yabanci dil 6grenimi ve erken yasta yabanci dil 6greniminde egitsel
oyunlarin kullanimi konularina odaklanan bu arastirmadan elde edilen sonuglarin; alan
yazinina, arastirmacilara, Tiirk¢ce Ogretmenlerine, Tiirkgeyi yabanci dil olarak Ogrenen
grencilere ve kitap yazarlarma katki saglamasi beklenmektedir. |

Ocak 2024 , [121] sayfa.
Anahtar kelimeler: [Egitsel Oyun, Cocuklara Dil Ogretimi, Yabanci Dil Olarak Tiirkce

Ogretim
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ABSTRACT

M.Sc. THESIS

An Analysis of Educational Games in Turkish Language Teaching Sets for Children |

Burak iKiZCINAR
Istanbul University-Cerrahpasa
Institute of Graduate Studies
Department of Turkish and Social Sciences Education

Master’s Program in Turkish Language Education with Thesis

Supervisor : Prof. Dr. Fatma BOLUKBAS KAYA |

[The purpose of this research is to examine educational games in Turkish
language teaching materials used as a foreign language for children. In line with this
purpose, educational games in Turkish language teaching sets for children were
compared in terms of game type, basic skill area, and language level.

This study, prepared using the qualitative research method of document
analysis, examines the educational games in the "ABC Cocuklar icin Tiirkce Ogretim
Seti" (ABC Turkish Teaching Set for Children), "Merhaba Tiirkce Ogretim Seti" (Merhaba
Turkce Teaching Set) prepared by Bahgesehir University, "Yeni Diinyam Turkge Seti"
(Yeni Diinyam Turkish Set), "Tiirkce Ogreniyorum” and "Cocuklar icin Tiirkce (CIT)" sets
prepared by Yunus Emre Institute.

At the end of the examination, the educational games were compared in terms
of aspects such as game type, number, levels they are used in, and the teaching of
which skill area. The study covers the textbooks and workbooks for all levels of the
specified teaching sets. It is expected that the results obtained from this research, which
focuses on early foreign language learning and the use of educational games in early
foreign language learning, will contribute to the literature, researchers, Turkish

language teachers, students learning Turkish as a foreign language, and book authors.
January 2024, 121, pages.
Keywords: | Educational Game, Teaching Language to Children, Teaching Turkish as a Foreign

Languagei
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Gelisen teknoloji, artan ¢ok kiiltiirlii ortamlar ve dil 6grenme farkindaliginin artmasiyla
birlikte dil 6gretim calismalar1 da 6nem kazanmistir. Dil 6gretiminde kullanilabilecek yontem
ve tekniklerin yani sira bu egitime hangi yaslarda baslanmasi gerektigi gibi konular énem
kazanmaya baslamistir. Kritik donem dil c¢alismalarinda dil Ogretimine erken yasta
baslanmasinin 6grenme siirecine olumlu katkilar sagladigi gézlemlenmektedir. Bu durum erken

yasta dil 6grenme faaliyetlerinin giderek artmasina yol agmaktadir.

Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretimi faaliyetleri kuramsal ve uygulamali acidan giin
gectikce artmaktadir. Sahada yapilan caligmalara bakildiginda bu faaliyetlerin ¢ogunun
yetiskinlere yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi alaninda oldugu goriilmektedir. Cocuklara
yonelik hazirlanan 6gretim materyalleri ve kitaplar bulunmakla birlikte olduk¢a sinirhidir.
Ihtiyaglarin yabanci dil dgretiminin temelini olusturdugu diisiiniildiigiinde ¢ocuklara yabanci

dil 6gretimi ve bu alanda hazirlanacak materyallerin de bir ihtiya¢ oldugu bilinmektedir.

Bireysel farkliliklar ve ihtiyaglar gozetilerek gerceklestirilen bir dil egitiminde farkli
yontem, teknik ve materyaller kullanilmasi olduk¢a onemlidir. Cocuklar ilgi, istek ve
gereksinim agisindan yetiskinlere gore oldukca farklidir. Bu durumda yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde yetiskinler i¢in hazirlanmis materyalleri kullanmalar1 beklenemez. Cocuga gorelik
ilkesinden yola c¢ikilarak cocuklar i¢in hazirlanmis Tiirkce Ogretim setlerinde bulunan
etkinliklerin bilissel, dilsel, sosyal, psikolojik vb. pek c¢ok gelisim siirecine hitap etmesi

gerekmektedir.

Kalic1 ve her yonden iyi bir 6grenmenin saglanabilmesi kisinin severek ve isteyerek
ogrenim faaliyetlerine katilmasiyla miimkiindiir. Erken yaslardan itibaren biligsel, duygusal ve
sosyal yonden gelisime katki saglayan oyunlarmn dil 6gretiminde de kullanilmast
gerekmektedir. Oyunlar soyut durumlart somutlagtirma, dikkat daginikligini giderme,
sosyallesme, s6z varligin1 gelistirme gibi pek ¢ok goreve sahiptir. Bununla beraber bireyler
oyun siirecinde, kendini ifade etme, eglenme, sosyallesme, i¢ diinyasini aktarma, 6grenme
ortami hazirlama, gizli enerjilerini kullanma ve hayal ile gercek arasinda iligki kurmak gibi

gorevler alirlar. (Ulug, 2007: 12)



Cocuklar icin hazirlanan yabanct dil olarak Tiirk¢e 6gretim setlerinde egitsel oyun
etkinliklerinin degerlendirildigi bu yiiksek lisans tezi kapsaminda oncelikle ayrtili bir
alanyazin taramasi yapilarak oyun kuramlari tespit edilmistir. Erken yasta yabanci dil 6grenimi,
erken yasta yabanci dil 6greniminin 6nemi, erken yasta oyun ve dnemi gibi konularin tizerinde
durulmustur. Oyun, etkinlik, soru ve alistirma arasindaki farklarin ortaya ¢ikarilmasi ¢alismanin
gidisat1 acisindan olduk¢a 6nemlidir. Setlerde tespit edilen egitsel oyunlar 151¢1nda yabanci dil
olarak Tiirkge Ogretimi alaninda kullanilan 6rnek egitsel oyun materyalleri belirlenmis ve
mevcut etkinliklerin ayrintili incelemesi yapilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglarin;
alanyazina, arastirmacilara, Tirkce Ogretmenlerine, Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenen

ogrencilere ve kitap yazarlarina katki saglayacagi beklenmektedir.

1.2. Amag / Problemler ve Alt Problemler

Bu arastirmanin amaci ¢ocuklar i¢in yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretim setlerindeki
egitsel oyunlar1 incelemek suretiyle hem oyunlarin dil 6gretim derslerindeki islevini
belirlemek hem de ilgili alanda hazirlanacak ders kitaplari i¢in bir kaynak olusturmaktir. Bu

amag dogrultusunda arastirma siirecinde asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1- Cocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kullanilan 6gretim setlerinde egitsel

oyunlardan ne 6l¢iide yararlanilmaktadir?

2- Cocuklara yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan 6gretim setlerinde hangi

egitsel oyun tiirlerine yer verilmistir?

3- Cocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kullanilan 6gretim setlerinde egitsel

oyun tiirleri hangi becerilerin gelistirilmesinde kullanilmaktadir?

4- Cocuklara yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan 6gretim setlerinde egitsel
oyun etkinlikleri hangi seviyelerde bulunmaktadir? Egitsel oyunlarin sayis1 dil seviyelerine

gore degismekte midir?

1.3. Siirhliklar

Bu calismada ABC Cocuklar I¢in Tiirkge Ogretim Seti, Bahgesehir Universitesi

tarafindan hazirlanan Merhaba Tiirkce Ogretim Seti ve Yeni Diinyam Tiirkce Seti, Yunus



Emre Enstitiisii tarafindan hazirlanan Tiirkge Ogreniyorum ve Cocuklar i¢in Tiirkge (CIT)
setlerinin ders kitaplarinda ve ¢alisma kitaplarinda bulunan etkinlikler detayl1 olarak
incelenmis ve kitaplarda bulunan egitsel oyun etkinlikleri tespit edilmistir. Egitsel oyunlarin
tiirti, sayisi, hangi seviyelerde kullanildig1 ve hangi beceri tiiriiniin 6gretiminde kullanildig:

belirtilmistir. Caligma, setlerin tiim seviyelerini igermektedir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu ¢alismada ¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde egitsel oyunlarin nasil
kullanildiginin ve nasil kullanilmasi gerektiginin tespit edilmesi amaglanmaktadir. Egitsel
oyunlar ve ¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi arastirmanin en énemli unsurlaridir.
Cocuklara yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde amag ¢ocugun gereksinimlerine uygun bir dil
Ogretim siireci planlamaktir. Bu siliregcte cocugun tanimi ve gelisim siiregleri, oyunun tanimu,
oyun tiirleri ve ¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi konulari {izerinde detayli aragtirma

ve inceleme yapilmustir.

2.1. Cocugun Tamm ve Ozellikleri

Calismanin gidisati agisindan ilk olarak ¢ocuk kavramini tanimlamak gerekmektedir.
Cocuk kavramini tanimlamanin en zor ve dnemli noktast ge¢cmisten giliniimiize sosyolojik,
fiziksel ve hukuki boyutta farkli ¢ocuk tanimlarinin bulunmasidir. Ayrica tarihsel siiregte de
cocuk kavraminin ve ¢ocuga bakis acisinin farklilagtigi goriilmektedir. Orta Cag’daki ¢ocuk

kavrami ve algisiyla modern diinyadaki birbirinden oldukga farklidir.

Sirin (2011), Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nde erken yasta resit olma
durumu disinda on sekiz yasina kadar her insan1 ¢ocuk olarak ifade etmektedir. Altinkdprii
(2003:12) cocugu siirekli gelisim icerisinde olan ve kiiltiir aktarimi konusunda 6nemli bir varlik

ifadeleriyle tanimlamaktadir.

Insan yasammin dogumdan ergenlige kadar gecen dénemini yasayan varlik, gelisim
stireci i¢inde olan bir insan yavrusu, heniiz yeterli olgunluga ulasmamis ve ergin sayilmayan
kiigiik yurttas gibi tanimlamalarla ifade edilmeye calisilan ¢ocuk kavrami i¢in yasin kiigiik
olmasina bagl olarak sorumsuz ve her islemi yapmaya yetkili bulunmayan insan tarifi de

yapilmaktadir (Celik, 2005).

Cocugun farkli tanimlar1 bulunmakla beraber tanimlarin tiimiinde ¢ocuk ve yetiskin
bireylerin farkli yapilara sahip oldugu ve cocuklar i¢in hazirlanan pratiklerin de yetiskin

bireylerden farkli olmasi gerektigi aktarilmaktadir (Bagli, 2003: 276-278).



2.2. Cocugun Gelisimi

Cocugun gelisim siireglerini bilmek nasil bir egitim ve Ogretim anlayis1 sunulmasi
gerektigini belirlemek agisindan olduk¢a 6nemlidir. Cocuklar farkli gelisim siireglerinde farkli
Ogrenim becerilerine sahip olurlar. Cocugun gelisimi kademeli bir bigimde, hazirbulunuslugu
temel alarak ilerler. Bu ilerleme insan hayatinin diger donemlerinden daha hizli
gerceklesmektedir. Cocugun gelisim evrelerinin iyi kavranmasi dogru egitim &gretim
yontemlerinin belirlenmesinde, dogru programin secilmesinde, kullanilan materyallerin
cocugun gelisimsel dénemine uygun olarak hazirlanmasinda oldukca etkili olacaktir. insan
yasaminin dogum Oncesinden baslayarak oliimiine degin gecirdigi gelisim donemleri su

sekildedir:
Dogum 6ncesi donem (dollenmeden doguma)
Bebeklik (dogumdan 18-24 aya)
Ik cocukluk (2-5 yas)
Orta ve geg cocukluk (6-11 yas)

Ergenlik (10-12 yastan 18-21 yasa)

Sekil 1.1.: Gelisim donemleri (Santrock, 2018, s.31).

2.2.1. Cocugun Bilissel Gelisimi

Bilissel gelisim dogumdan 6liime kadar ¢evreyi kavrama, edinilen bilgileri kullanma,
diisiinme gibi zihinsel siirecleri kapsamaktadir. Biligsel gelisim alaninda pek cok calisma ve

kuram bulunmakla birlikte en ¢ok bilinen Piaget’in biligsel gelisim kuramidir.

Piaget’e gore biligsel gelisim dort asamadan olugmaktadir ve ¢ocuk bu asamalari sirayla
gecmelidir. Bir safthanin atlanip digerine gecilemeyecegi gibi gelisim asamalarinin siirelerinin

de kiiltiirden kiiltiire degisiklik gosterebilecegini belirtir.



Tablo 2.1.: “Piaget’in biligsel gelisim donemleri ve 6zellikleri” (Senemoglu, 2018, s.41).

Evreler Tahmini Yaslar Erisilen Temel Ozellikler

-Kendisini dis diinyadan ayirt etme
-Refleks davraniglardan amagli davraniglara

Duyusal-Motor 0-2 yas gegme
-Nesnenin siirekliligini kazanma
-Cevresindeki olay ve nesneleri ¢esitli
; i o sembollerle ifade etme
Islem 6ncesi donem 2-7 yas

-Tek yonlii siniflandirmalar yapma
-Baslangictaki ben merkezlilikte giderek azalma

-Mantiksal diisiinme yeteneginde gelisme
-Korunum kazanma

Somut iglemler donemi 7-11 yas -Ust diizeyde siniflama yapma

-Ben merkezlikten uzaklagsma

-Somut yollarla problem ¢6zme

-Soyut diistinme

-Bilimsel yontemlerle problem ¢dzme
Soyut islemler donemi 11 yas ve stii -Deger ve inang sistemini yapilandirma
-Fikir diinyastyla aktif olarak ilgilenme ve
diistincesini etkinliklerine yansitma

2.2.2. Cocugun Sosyal Gelisimi

Genel anlamda sosyal gelisim ¢ocugun yasadigi toplumun degerlerini bilmesi ve bu
degerlere uygun davranislar sergilemesi, g¢evresine karsi uyumlu olup sosyal iligkiler

kurabilmesi olarak ifade edilebilir.

Erikson ilkokul donemindeki ¢ocuklarin “Basartya Karsi Asagilik Duygusu” ya da
“Yeterlilige Kars1 Yetersizlik” doneminde oldugunu ifade eder. Bu donemde ¢ocuklar gevreyle
iletisim kurmay1 sever ve oldukca sosyaldir. “Giriskenlige Kars1 Sucluluk Duyma” (4-6 yas)
evresine gore daha merakli ve is birlik¢i olurlar (Kibris, 2010, s. 29).

Bu donemde c¢ocuklarin basarilar1 desteklenmeli ve basarili olamayan ¢ocuklar

akranlariyla karsilagtirilmamalidir.

2.2.3. Cocugun Kisisel Gelisimi

Kisinin yaradilistan getirdigi ve yasanti yoluyla sahip oldugu degisebilen veya
degismeyen Ozelliklerine, huylarina ve karakterine kisilik denir. Kisilik gelisimi hakkinda

yapilmis pek cok calisma ve kuram bulunmaktadir. Ornegin Freud, Psikoseksiiel Gelisim



Kuraminda ¢ocugun psikolojik ve cinsel gelisiminin 5 evreden olustugunu belirtmistir. Bu
evreler “Oral Donem (0-1,5 yas)”, “Anal Dénem (1,5-3 yas)”, “Fallik Dénem (3-6 yas)”,
“Latent Donem (6-12 yas)”, Genital Donem (12-18 yas)’tir. Cocuk her donemde farkli
ihtiyaglara sahiptir ve bu ihtiyaglarmn olabildigince karsilanmasi gerekmektedir. Ihtiyaclarin
kargilanmadig1 durumlarda ¢ocuk o donemi atlatamaz ve yetigkinlik donemlerinde atlatamadigi

donemlere ait problemler sergilemeye devam edebilir (Can, 2002, s. 114,115).

Bu ¢alismanin konusunun cocuklar i¢in kullanilan setler oldugu diisiiniildiigiinde bu
setlerin hangi psikoseksiiel gelisim donemindeki ¢ocuklara hitap ettigi sorusu sorulmustur. Bu
setlerin genellikle latent donemdeki ¢ocuklara hitap ettigi tespit edilmistir. 6-12 yas arasinda
latent donemi yasayan ¢ocugun bu donemde cinsel diirtiilerini bastirdigi goriillmektedir. Bu
durum bir gerilime yol agar ve ¢ocuk bu donemde oyunlara biitiin varligiyla baglanir. Bu oyun
gruplarinda cinsiyet bazli kutuplasmalarin oldugu gozlenmektedir. Bununla beraber bu
donemde ¢ocuklar 6gretmenini ve etrafindaki insanlari rol model alirlar ve davraniglari onlarin
davraniglarina benzemektedir. Cocuk bu donemdeki basarilariyla 6zerklik duygusunu pekistirir

ve gelistirir (Can, 2002, s. 117,118).

2.2.4. Cocugun Dilsel Gelisimi

Dil, insanlar arasinda iletisimi saglayan, duygu ve diisiincelerin aktarilmasinda gorev
alan sesli veya gorsel isaretler sistemidir. Dil gelisimi ¢ocugun gelisiminde olduk¢a dnemlidir.
Cocugun dilsel gelisim siirecini bilmek ana dil edinimi ve ikinci dil ediniminin nasil
gerceklestigini kavramaya yardimci olmaktadir. Bu siirecler ¢ocugun ikinci dil edinim ve

ogrenim siirecleriyle dogrudan ilgilidir.

Dogumdan itibaren birey dil edinme siirecine girer ve yasam boyu devam eden bu siireci
ifade etmek olduk¢a giictiir. Bu siirecin gilinlimiizde bile tam anlamiyla kesfedildigi
sOylenememektedir. Cocugun dil edinimi fiziksel ve sosyal/duygusal gelisimiyle paralellik

gostermektedir. Ayrica dil edinimi i¢in ¢esitli yeterliklere sahip olmak gerekmektedir.

2.3. Cocugun Dil Edinimi

Insanin en 6nemli yetenegi konusabilmesidir. Insanlarin birbiriyle iletisim kurabilmesi

icin en 6nemli arag dildir. Dil, insan ve toplumdan ayrn diisiiniilemeyecek, bilim, sanat, teknik,



kiiltiir gibi biitiin alanlarla ilgisi bulunan, ayn1 zamanda onlar1 olusturan bir kurumdur (Aksan,

1998).

Gelisim dogum o6ncesinden 6liime kadar devam etmektedir. Bebeklik ve ¢ocukluk
donemlerinde gelisim en yliksek hizdadir. Dil gelisiminin de en hizli oldugu dénemler bebeklik
ve ¢ocukluk donemleridir. Dil edinimi ve gelisimi dogumla birlikte baglayan ve hayat boyu
devam eden bir siirectir. Bebekler dogumdan itibaren gevrelerindeki sesleri algilamaya, sesler

cikarmaya ve i¢inde yasadiklar dilin yapisini kazanmaya baslamaktadirlar (Keklik, 2015).

Dil edinim siireci anlasilmasi gii¢ bir siirecgtir. Bu siiregle ilgili ¢aligmalar gliniimiizde
de devam etmektedir. Cocukta dil ediniminin biyolojik ve sosyal gelisimle beraber ilerledigini
sOylemek dogru olur. Cocukta dil edinimi i¢in ¢esitli yeterliliklerin bulunmasi gerekmektedir.

Topbag’a gore (2016) bu yeterlilikler agagidaki tabloda bulunmaktadir.

Tablo 2.2: “Dil edinimi i¢in gereken yeterlilikler” (Topbas’tan aktaran Turan ve Topgu, 2016, s. 130).

Biyolojik Yeterlilikler Seslenme ve sesletim i¢in gerekli olan temel biyolojik
yapilarin (agiz, dudaklar, disler, isitme organi ve merkezi ve
cevresel sinir sisteminin) tam ve saglikli olmasi.

Duyussal-motor Ses tiretimini saglamak tizere fiziksel hareketlerin ardisik
kaynasma dizimini iceren motor planlama ve 6grenme yetenekleri

Isitsel-Algisal kaynasma | Akustik-sescil ipuclarmi ve sesbirim farkliliklarimi algilama,
konusma seslerini siniflandirma ve saklama yetenekleri

Bilissel-dilsel yeterlilik Sozel dilin igerik, bi¢cim ve kullanim bilesenlerinin anlama ve
ifade edilmesi i¢in dogru kullanimina yonelik iist diizey
bilissel yetenekler.

Isitsel-sozel girdi Sosyal ve kiiltiirel ortam ve sosyal uyaranlar.

2.3.1. Cocuklarda Dil Edinim Asamalar1 ve Ozellikleri

Cocugun dil gelisimi, dort evreden olusmaktadir. Agulama donemi 0-12 aylik doneme,
Tek Sozciik donemi 12-18 aylik déneme, Telegrafik donem 18-24 aylik déneme ve Ik Gramer
donemi 24-60 aylik doneme karsilik gelmektedir.

Yeni doganin ¢ikardigr ilk ses aglamadir. “Agulama/Babildama” evresinde bebekler
refleks olarak aglarlar. Bu donemde bebekler bir ihtiyacin1 belirtmek i¢in aglamazlar. Sesleri

bilingsizce ¢ikarir ve etrafindaki nesnelerle ve kisilerle iletisimini aglayarak kurarlar. Bebekler



bu donemde birgok ses ¢ikartmaktadir. Chomsky’e gore bu evrede bebekler diinya dillerindeki

seslerin tiimiinii ¢ikarabilmektedir (Tiimkaya, 2008: 37).

Bu donemi Agulama (0-6 ay) ve Heceleme/Cagildama (6-12 ay) donemi olarak ikiye
ayrrmak miimkiindiir. Heceleme/Cagildama déneminde ¢ocuklar duyulan sesleri tekrar ederler.
Bu dénemde konugma organlart Agulama/Babildama donemine gore daha olgunlagmis olur.
Heceleri ¢ikarmaya baslayan ¢ocuk bu dénemin sonunda annesinin sesini tanimaya baslamis

olur. (Bayhan ve Artan, 2007: 131)

12-18 ay arasinda gecen donem tek sozciik donemidir. Bu donemde ¢ocuk gercek
anlamda konusmaya baglar ve ¢ocuk icin oldukea kritik bir donemdir. Tek sozciikle ¢ok sey
ifade edilmeye calisildig1 i¢in bu doneme tek sozciik donemi denmistir. Bu donemde ¢ocuklar
ozel sesleri tek sozciikle kullanir ve anlamli yapilar olusturur. Bu kullanima morgem denir. Bu
durumun ortaya ¢ikmasinin sebebi ¢ocugun nesnelerin ya da olgularin isimlerini bilmemesidir.
Bu donemde ¢ocuk bir ve ii¢ arasinda sozciik kullanip iletisim kurmaya c¢aligir. (Tiimkaya,

2008: 37)

18-24 ay arasindaki donem Telegrafik Konusma Donemi olarak adlandirilir. Bu
donemde ¢ocugun sozciik dagarcigi cok genisler ve iletisim kurmanin 6nemini anlamaya baglar.
Cocuklar bagla¢ ya da ekler kullanmadan iki ya da daha fazla sozciigii bir araya getirerek

anlamli bir mesaj olusturur. Bu konusma telegrafik konusmadir. (Kiirk¢tioglu, 2010: 160)

24-60 ay arasinda gecen déneme Ilk gramer siireci denilmektedir. Bu evrede ciimle ve
dil bilgisi kurallarinin 6grenimi olduk¢a hizlidir. S6z varlig1 genisler ve baska kisilerin sézciik,
sozciik grubu ve climlelerini tekrar yoluyla kullanir. 3 yasindaki bir ¢ocugun kelime hazinesi
1000 kelimeye erismektedir ve bu donemde ¢ocuk temel gramer kullanimlar1 konusunda beceri

kazanmaktadir (Kiirk¢tioglu, 2010: 160).

2.4. Cocuklara Yabanci Dil Ogretimi

Cocuklar 5 yasma kadar olan siirecte ¢evresinde konusulan dillere maruz kalarak o
dilleri 6grenebilme/edinebilme yetisini elinde bulundururlar. Cocuk, ana dilini dogumdan
itibaren biligsel beceriler ve sosyal etkilesimlerle belirli bir zaman diliminde edinebilmektedir.
Ana dilde dinleme, konusma ve anlama becerileri 5 yasa kadar olan donemde gelisim

gostermektedir. Yabanci dil ise cocugun aile ve sosyal ¢evresinde yaygin bir sekilde kullanimi
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olmayan ancak sinifta, derste, seyahatlerde ve farkl kiiltiirlerle iletisimde 6grenilen ve ¢ocuk
tarafindan giinlik yasaminda pratik yapma imkani bulunmayan dildir. (Bekleyen, 2016;
Oziidogru ve Dilman, 2014; aktaran Yazici ve llter, 2018: 440) Bu sebeple ¢cocugun ana dil
edinimi ve yabanct dil 6grenimi birbirlerinden farkli siire¢lerdir. Cocuklara yabanci dil
ogretmek icin hazirlanacak programlarin ¢ocugun gelisimsel niteliklerini ve bu niteliklere

uygun dogru pedagojik uygulamalari icermesi olduk¢a 6nemlidir.

Cocuklara yabanci dil 6gretimi gergeklestirecek egiticiler, pedagojik ve dilsel olarak
yetkin olmakla birlikte yaratici, yeni fikirlere ve uygulamalara agik, 6gretme ve dgrenmeyi
seven kisiler olmalidir. Dil 6gretmenin o dilin kurallarini1 bilmek ve o dil hakkinda bilgi sahibi
olmaktan ibaret olmadigmi bilmemiz gerekmektedir. Ornegin; ¢ocuklara yabanci dil
ogretiminde bulunacak bir egiticinin ¢ocuga gorelik ilkesini bilmesi ve derslerinde bu ilkeye

uygun program ve izlenceler hazirlamasi gerekmektedir.

Kara (2004: 307) ¢ocuklara yabanc1 dil 6gretiminin, sdzcenin ses seviyesinde baglamasi
gerektigini ve bu 6gretimin ¢ocugun giinlilk hayatta karsilasabilecegi iletisim Ornekleriyle
yapilmasi gerektigini belirtmektedir. Erken ¢ocuklukta okuma ve yazma becerilerinin heniiz
Ogrenilmemesi sebebiyle konusma ve dinleme becerileri kullanilarak dil 6gretimi
gerceklestirilmektedir. Ayrica bu donemde c¢ocuk belirli bir etkinlige uzun siire
odaklanamamakta; hareketlenme, akranlariyla iletisime ge¢me, konusma gibi davraniglar
sergilemeye baslamaktadir. Bu sebeple ¢ocuklara dil 6gretimi yapilirken dersin siiresi olduk¢a
onemlidir. Cocugun ilgi ve dikkat siiresi goz oniine alindiginda dil 6gretim derslerinin siiresi

20-25 dakika olarak 6ngdriilmektedir.

Erken yasta dil 6gretiminde ¢ocugun dili sevmesi ve dil 6grenmede istekli olmasi
oldukc¢a 6nemlidir. Cocugun istek ve ihtiyaglarina yonelik hazirlanacak dogru bir programla dil
sevgisi kazandirilabilir. Bu dil sevgisi zaman igerisinde ¢ocugun dil 6grenim siirecini olumlu

yonde etkileyecektir.

2.4.1. Cocuklara Yabanci Dil olarak Tiirkce Ogretiminde Oyunun Etkisi

Cocuklara yabanci dil 6gretiminde en uygun baglam, ¢ocuklarin karsilikli konugma
gerceklestirdigi baglamdir. Oyun ¢ocuklar i¢in vazgecilmez bir iletisim kurma ortamidir. Oyun

oynayan ¢ocuk arkadaslarinin neler sdyledigini anlamak ve kendi fikirlerini paylasmak i¢in
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normale gore ¢cok daha fazla gayret gosterir. Cocugun oyun sirasinda eglenmesi, kizmasi veya
sasirmast etkinligin daha anlamli olmasina sebep olur (Er, 2010: 305). Yapilan etkinliklerin

anlamli olmas1 kalic1 6grenmenin gerceklesmesine de etki etmektedir.

Yabanc1 dil 6gretim faaliyetlerinde oyun kullanilmasi ¢cocugun giidiilenmesinin yani sira
dil 6grenirken yasanan kaygilarin ortadan kalkmasina da yardimer olmaktadir. Dil 6grenirken
yasanan dili kullanabilme kaygist 6gretim faaliyetlerini olumsuz etkilemektedir. Oysa oyunla
gerceklesen 6grenme siirecinde ¢cocuk kendisini rahat hissetmektedir. Bunun sonucunda dili

dogru kullanma kaygisin1 geride birakan ¢cocuk dikkatini oyundaki roliine verir.

Ogrenme faaliyetlerinin tiimiinde belirli bir siire sonra dikkatin dagildig1 goriilmektedir.
Ancak oyun ile 6gretim gergeklestirildiginde dikkatin daha ge¢ dagildig: goriilmektedir. Sinif
ici aktivitelere daha az katilmay1 tercih eden ve edilgen kalan ¢ocuklarin da oyun etkinliklerine
katilim1 ytliksek olmaktadir (Er, 2010: 306). Bu nedenle yabanci dil 6gretiminde oyun kullanimi

cocugun giidiilenmesi ve sinifta etkin olmasi agisindan oldukga faydalidir.

Ak (2019: 23) Tiirkiye’de gergeklestirilen gocuklara yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretim
faaliyetlerini 2 grupta incelemektedir. Ilki gecici koruma kapsaminda bulunan ve hizli bir
sekilde Tiirk¢e 6grenmesi gereken ¢ocuklardir. Diger grup ise Tiirkiye’de egitim goriip ulusal
veya uluslararasi okullarda okuyan bu sebeple Tiirkge 0grenen uluslararast 6grencilerden

olusmaktadir.

[k grupta bulunan 6grenciler gecici koruma kapsamindaki Suriyeli ¢cocuklardir. Bu
cocuklar i¢in “Suriyeli Cocuklarin Tiirk Egitim Sistemine Entegrasyonunun Desteklenmesi”
(PIKTES) isimli proje gerceklestirilmekte ve Suriyeli ¢ocuklarin egitim sistemine uyum
saglamasi i¢in gesitli faaliyetler yiiriitiilmektedir. Bu faaliyetlerin i¢inde Tiirk¢e §gretiminin

biiylik bir 6neme sahip oldugu goriilmektedir (Ak, 2019: 23).

2019 yazinda PIKTES tarafindan 5-6 yas grubunda bulunan daha 6nce orgiin §gretime
katilmamis cocuklara yonelik 9 hafta siireli bir egitim programi gerceklestirilmistir. Bu
programin amact Suriyeli cocuklarin okula belirli bir Tiirk¢e diizeyinde baslamalar1 ve egitim
faaliyetlerine daha kolay uyum gostermeleridir. Ciinkii ¢ocuklarin siif, okul ve arkadas
ortamina uyum saglamalart i¢in en Oncelikli durum Tiirk¢e yeterlilikleridir. Bu ¢ocuklar
kendilerini ifade etme ve iletisim kurma problemleri yasadiginda okula devam etme sorunlari

da yasanmaktadir (PIKTES, 2021).
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Bununla beraber Suriyeli ¢ocuklarin egitimleri, siginmaci kamplarinda ve kamp disinda
devam eden c¢aligsmalarla da desteklenmektedir. Cocuklarin kamp dis1 egitimleri, GEM (Gegici
Egitim Merkezleri) ve Milli Egitim Bakanligi’nin orgiin egitim kurumlarinda da devam

etmektedir. (Emin, 2016: 23)

Cocuklara yabanci dil 6gretiminde diyaloglarin kullanilmas1 ve bu diyaloglarin belirli
bir baglam igerisinde sunulmasi oldukca 6nemlidir. Bu diyaloglar, basit diyaloglar, doniistim
iceren diyaloglar, karmagik yapida tiimcelerle diyaloglar ve yerine getirilmesi istenen emirleri

ya da istekleri i¢eren tiimceler seklinde dort kategoride incelenmektedir.
Basit diyaloglar:
A: O araba mi?
B: Evet, o araba.
A: Araba duruyor mu?
B: Evet, araba duruyor.
Doniisiim igeren diyaloglar:
A: Su sizin eviniz mi?
B: Evet, bu bizim evimiz.
Karmasik yapida tiimcelerle diyaloglar:
A: Hocam, telefonunuz yeni mi?
B: Hayir, telefonum yeni degil, eski.
Yerine getirilmesi istenen emir ya da istekleri igeren ciimleler:
-Yarin kirmizi elbiseni giy!
-Soguk su icme!

Bu diyaloglar yabanci dil 6gretiminde siklikla kullanilmaktadir. Cocuklara yabanci dil

ogretiminde bu diyaloglari restoranda siparis verme, magazada aligveris yapma, hasta-doktor
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konusmasi1 gibi c¢esitli baglamlardan faydalanilarak drama teknigiyle birlikte kullanmak
ogrenmeyi kalicilastirmakla beraber eglenceli hale getirmektedir. Tiim bunlarin yaninda dil
ogreticisinin  dgrencilerin  yaptiklar1 hatalar1  diizeltme konusunda hassas davranmasi
gerekmektedir. Cocuklar tarafindan iletisim sirasinda yapilan hatalar dikkatli ve titiz bir sekilde

diizeltilmelidir.

Ozellikle erken gocuklukta siklikla kullanilan boyama ve resim etkinlikleri dil 6gretimi
acisindan oldukea faydalidir. Ancak bu etkinlikler gerceklestirilirken ¢ocugun resmin tamamini
boyamasi istenmemelidir. Bunun yerine bazi boliimlerin ¢esitli renklerde boyanmasini isteyen
bir yonerge dil 6gretiminde daha faydali olacaktir. Ornek olarak; nesnelerin mavi kalem,
kirmiz1 ¢anta, turuncu elbise seklinde ayrilmasiyla olusturulan bir yonerge dil 6grenme

faaliyetlerine katki saglayacaktir.

2.5. Oyunun Tanimm ve Ozellikleri

Yasamimizin her evresinde olan, farklilagarak ve geliserek devam eden oyun iizerine
pek cok calisma yapilmistir. Bu c¢aligmalarda oyunun farkli sekillerde tanimlandigini
gérmekteyiz. Ozdogan (2009)’a gdre oyun iizerine yapilan teorilerden ilki 19. Yiizyil
sonlarinda Lazarus (1883) tarafindan yapilmistir ve bu teoride oyun, kendiliginden ortaya

cikan, hedefi olmayan, mutluluk veren serbest bir etkinlik olarak tanimlanmaistir.

Oyun, ¢ocugun yasantisinda dnemli bir parcadir. Cocugun zihinsel, sosyal ve fiziksel
gelisimini saglayan, duygu ve diisiincelerini aktarmasinda rol oynayan, belirli bir zamanda ve
belirli bir plan igerisinde gergeklesen, eglendirme 6zelliginin yaninda cesaret ve motivasyon

kaynagi olan etkinliklerdir (Coban ve Nacar, 2006, 17).

Doénmez (1999)’e gore oyunu tanimlarken belirli bir amacinin olup olmamasi bir 6l¢iit
degildir. Her iki durumda da oyun gergeklesebilir. Donmez (1999) oyunu, her evresinde
cocugun isteyerek ve hoslanarak katildigt; sosyal, duygusal, biligsel, fiziksel ve dilsel gelisimin

temeli olan, ger¢ek yasamin i¢inden, ¢cocuk i¢in en etkin 6grenme siireci olarak belirtmektedir.

Oyun hakkinda yapilan ¢esitli tanimlamalarda oyunun kurallarinin &nceden
belirlenmesiyle ilgili farkli goriisler bulunmaktadir. Ornegin; Oyunun en az bir kisiyle

yapilabilecegini belirten Ozhan (1990), énceden belirlenmis kurallar gercevesinde kisilerin
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bilisgsel ve bedensel olarak gergeklestirdigi eglenme amagli davranislari oyun olarak

tanimlamaktadir.

Coillois’e gore ise oyun kuralsiz gibi goriiniir ancak uyulmasi gereken kurallar1 vardir.
Belirli bir mekanda ve zamanda gerceklesen, eglence barindiran, katilimin kisinin istegiyle

gerceklestigi hareketlerdir (Poyraz, 2003).

Oyun, ¢ocugun yasanilan toplulukta hemen herkesc¢e bilinen kurallar1 6grenmek i¢in
buldugu en iyi metot olmakla birlikte dogumdan itibaren okul 6ncesi, okul ¢agi ve okul sonrasi
donemlerinde kullandigi en etkin 6grenme bicimidir. Ayrica egitimcilerin de yakindan
ilgilendigi “deneme-yanilma” etkinligini de gergeklestirmesi sebebiyle ¢ocugun yetenek ve

becerilerini fark etmesine yardimda bulunur (Cankirili, 2008).

Oyunlar, bireyin giindelik ugrasilarinin disinda gergeklesen, belirli bir amag i¢in yapilan
etkinliklerdir. Ozellikle gocuklar igin dnemli olmasi sebebiyle ¢ocugun okul ici ve okul disi
hayatinin tiimiinde bulunur. Oyunlar, fiziksel ve zihinsel becerilerle siirlanmis mekan ve
zaman i¢inde kendine has kurallar barindirir. Katilimin goniillii gerceklestigi, toplumsal
entegrasyon ve duygusal yetkinligin gelisimini saglayan; zeka, beceri, dikkat ve rastlantiy1
temel alan, katilimcilar1 ve genellikle izleyenleri de etkileyen, gerilim duygusunu beraberinde
bulunduran, sonunda maddi kazan¢ saglamayan, mutluluk veren etkinliklerdir (Hazar, 1996,

5.9-14).

Orgiin egitimde egiticiler, smifta kullanilan oyunlar iginde egitsel oyunlari dersi tekrar
etme ve pekistirme hedefine yonelik kullanmaktadirlar. Egitsel oyunlarda amag¢ 6grenme
siirecini eglenceli duruma getirmek ve ¢ocuklarin bu siiregte zevk almalarini saglayarak zihinsel
aktivitelerini gelistirmektir. Oyunlarin ¢ocukta sagladigi etkiyi bilen bir egitmen, egitsel
oyunlari, ulasmak istedigi hedef ve kazanimlar dogrultusunda kullanarak 6grenme siirecini
daha etkili ve eglenceli hale getirir. Egitsel oyun siirecine dahil olan &grenciler, etkin bir

gorevde, yaparak ve yasayarak 6grenir (Varan, 2017, s.22).

Yabanci dil 6gretimi sirasinda egitsel oyunlar, ders programinin i¢inde, egitim siirecinin
temel bir nesnesi olarak, cesitli materyallerle zenginlestirilerek kullanilabilir. Kiipeli’ye gore
(2019) materyallerle zenginlestirilmis, tahtada yalnizca konu anlatmak ve ezber caligsmalari
yaptirmak disinda, belirli hedeflere ulasmak i¢in gerceklestirilen etkinliklerin tiimiine kisaca

oyun denilebilir.
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Oyunun tanimini yapmak igin Ingilizce kullanimlarina baktigimizda “play” ve “game”
ifadelerini gormekteyiz. Tiirkcede bu iki ifade i¢in de tek kelime bulunmasi tanimlamalarda
zorluk yasanmasina sebep olmaktadir. Ingilizce’de play ifadesi kurallar1 ve belirli bir hedefi
bulunmayan, zaman gec¢irmek ve eglenmek icin yapilan eylemler olarak ifade edilir. Game
ifadesi ise belirli bir hedefe yonelik, 6nceden veya oyunun gerceklestirildigi anda belirlenen

kurallara uyularak gergeklestirilen amagl etkinliklerdir.

Egitsel oyunlarin hedefi 6gretilecek konulardir ve ¢esitli kurallara sahiptirler. Yabanci
dil egitimi gerceklestirilen bir sinifta hem oyun hem de egitsel oyun kullanilmaktadir. Bu iki
etkinligin ayriminin dogru yapilmast gerekmektedir. Oyun, gerceklesen etkinlik boyunca
ogrencilerin hos vakit gecirdikleri, becerilerini arttirdiklar1 aktivitelerdir. Egitsel/Egitici
oyunlar ise dnceden O6grenilen konularin pekistirilmesi i¢in gergeklestirilen etkinliklerdir. Bu

sebeple oyun ve egitsel oyun arasindaki ayrim oldukga derindir.

Egitsel oyunlar, Ggrencilerin ve egitmenlerin kazanimlara ulasabilmeleri i¢in
kullandiklar1 &nemli bir tekniktir. Ogrenciler icin egitsel oyunlar dersi sikici ve monoton
olmaktan ¢ikaran, motivasyon seviyesini yiikselten, dikkatin toplanmasin1 saglayan, yaparak-
yasayarak O0grenme imkani saglayan, 6grenme siirecini eglenceli hale getiren 6nemli bir
ogretim teknigidir. Ogretmenler icin ise oyunun katkilar1 oldukea fazladir. Farkli oyun tiirlerini
deneyimleyen 6grenciler farkli zeka tiirlerine yonelir. Oyunlarda ¢esitli beceriler kullanilarak
bireysel farkliliklar ortaya konulur, Ogrencilere Ogretim siirecinde aktif roller verilir ve

kazandirilmak istenen konular eglendirerek ogretilir (Hazar ve Altun, 2018, s.56).

Oyunlarin smnif icgindeki siirelerinin de iyi ayarlanmasi gerekmektedir. Dersin
baslangicinda veya bitisine yakin bir zamanda dikkatleri toplamak, konular1 pekistirmek ve
Ogrenilenleri animsatmak amaciyla kullanilmasi 6grenme siirecini daha olumlu bir hale
getirecektir. Demirel’e gore (1993) egitsel oyunlar 5 ya da 10 dakika olmali ve dersin ortasinda
veya sonunda gergeklestirilmelidir. Egitsel oyunlar tiim dersi kapsayacak sekilde olmamalidir.
Egitsel oyunlar, dersin birer tamamlayict unsuru gibi goriilmeli, baglangi¢ veya bitiste

kullanilmalidir.

Ders kitaplart O6gretmen ve Ogrencilerin kilavuz olarak kullandiklar1 6nemli bir
kaynaktir. Ogrenim siirecinde kullanilan ders ve ¢aligma kitaplari, igerisinde barindirdig1
konular ve yonergeler itibariyle dersin yliriitiilmesini en ¢ok etkileyen unsurlardir. Ders ve

caligma kitaplar1 6gretim programlarinda soyut hedeflerin somut yansimalaridir ve sif igi
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ogretim faaliyetlerini biiyiik Olgiide etkileyen, yoOnlendiren Ogretim araglart olarak
kullanilmaktadir. Bu hususta hem 6gretmenlere hem de 6grencilere kilavuz olan ders ve ¢aligma
kitaplarinin egitim faaliyetleri igerisinde 6nemli bir yere sahip oldugu unutulmamali ve uygun

nitelikte hazirlanmalarinin gerekliligi vurgulanmahidir (Isik, 2016, s.164).

Yabanct dil 6gretiminde kullanilan ders ve calisma kitaplar1 igerisinde c¢esitli
materyallere, egitsel oyunlara, yonergelerle belirlenmis eglenceli aktivitelere yer verilmesi

egiticiye kolaylik saglamasinin yani sira dil 6gretimini standartlagtirir ve etkili hale getirir.

2.5.1. Oyunun Tiirleri

2.5.1.1. Piaget’e gore Oyun Siniflandirmasi

Piaget, oyun gelisiminin zihinsel gelisimle paralel ilerledigini belirtir ve bu gelisimi
alistirma oyunlar1 simgesel oyunlar ve kuralli oyunlar olmak iizere 3’e ayirir. Piaget (1951)’e
gdre bir oyun tiirii bitip diger oyun tiirii baglamaz. Oyunlar birbirlerini kapsayan evreler halinde

yerini siradaki oyun tiiriine birakirlar.

Ahstirma oyunlari: Bireyin dogumundan iki yasina kadar olan duyusal motor dénemi i¢in
alistirma oyunlar1 uygundur. Yavas yavas hareket etmeye baglanilan bu donemde bebekler
cevresinden gelen uyaranlari bes duyu organiyla algilayip siniflandirmaya caligirlar. Cingirak
sallamak, nesneleri belirli bir yere/kaba koymak veya atmak gibi amagsiz eylemler bu tiire

Ornek olarak verilebilir.

Simgesel/Sembolik oyunlar: 2 yasindan 7/8 yasina kadar siiren gelisim doneminde
simgesel oyunlar yaygindir. Bu donemde ¢ocuk cesitli hareketlerle kendi gergeklerini yasatir.
Bu oyunlar alistirmalar, simgeler ve varsayimlar igerir ve “-mis gibi” yapilan oyunlar1 kapsar.

Ornegin evcilik oyunu, bir gubugun at yapilarak siiriilmesi gibi oyunlar bu grubun igindedir.

Kuralh oyunlar: 7/8 yasindan sonra gerceklestirilen oyunlardir ve bu oyunlar cocugun
sosyallesmesine yoneliktir. Yagca biiyiik kisilerin oyunlarinin taklit edilmeye baslandigi bu
oyun tiirii yas ilerledikge artar ve aligtirma oyunlar1 ve simgesel oyunlarin yerini alir. Bu

degisim ¢ocugun sosyal olarak giderek aktif oldugunun gostergesidir (Senol, 2004).
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2.5.1.2 Parten’in Oyun Siniflandirmasi
Parten, oyun siiflandirmasinin ilkel sosyal davraniglardan is birlik¢i sosyal davraniglara

gidecek sekilde gelistigini belirtir. Parten oyunu 4 grupta boliimlendirmistir.

Tek basina oynanan/izole oyun

Cocugun tek basina bir nesne ile oynadigi oyun tiiriidiir. Grup oyunlarina katilma istegi
veya arkadaslik kurma istegi yoktur. Etrafinda gerceklesen diger oyunlar ¢cocugu etkilemez,

Ozerktir.

Baska bir oyunu izlemek/paralel oyun

Cocuk paralel oyunu, izole oyunda oldugu gibi bagimsiz gerceklestirir ancak secilen
etkinlikler ¢ocugu diger ¢ocuklarin yaninda oynamasini saglar. Kullanilan nesneler
arkadaglarinin kullandig1 nesnelerle ayn1 veya farkli olabilir. Cocuklar bu oyun tiiriinde

birbirlerinden etkilenmeden paralel bir sekilde oyun gergeklestirebilirler.

Birlikte oynanan/beraber oyun

Bu tiirde ¢ocuklar bagka ¢ocuklarla beraber oyunlar oynarlar, oyun gruplar1 olustururlar,
birbirleriyle oyun sirasinda iletisim kurarlar. Baska ¢ocuklarin oyunlarina miidahale etmek,
degistirmek veya destek olmak istenilebilir. Oyunun diizenlenme sekli is birligine ve bir amaca

yonelik degildir.

Is birligine dayali/kooperatif oyun

Kooperatif oyunda ¢ocuklarin oyun diizenlemede ortak hedefleri vardir. Piaget’in sembolik
ya da kuralli oyunlari1 bu tiiriin i¢cinde gozlemlenir. Cocuk bu oyunda arkadaglarinin hareket ve

tepkilerini daha fazla fark etmektedir.

2.5.1.3 Smilansky’nin Oyun Simiflandirmasi
Smilansky, Piaget’nin belirttigi li¢ oyuna yeni bir oyun eklemis ve oyunun tiirlerini dort

asamada aciklamigtir:
Islevsel/Fonksiyonel Oyun
Yapi-Insa Oyunu

Dramatik Oyun
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Kuralli Oyun (Seving, 2009).

Fonksiyonel Oyun Asamasi

Bu oyun asamasina “Islevsel oyun” ya da “uygulamali oyun” da denilmektedir. Ozellikle
0-2 yas arasindaki bebeklik donemini kapsayan bu oyun asamasinda bebegin gerceklestirdigi
basit motor becerilerine dayali kii¢iik kas hareketleri bulunmaktadir. Fonksiyonel oyun
evresinde ¢ocuk bir kesif siirecindedir ve nesneleri garpistirma, ¢esitli tuslara dokunma gibi
eylemler gerceklestirerek fiziksel becerilerini 6grenmeye calisir (Morrison, 1998). Bu oyun
tiirii 0-2 yas arasinda baskin olarak goriilse de 2 yasindan sonra da bazi eylemlerde goriilmeye
devam etmektedir. Ornegin okula baslayan ¢ocuklarda kosma ve sallanma eylemleri islevsel

oyun tiiriine dahildir (Henniger, 1999).

Yapi-inga Oyunu

Smilansky’e gore ¢ocuklar iki ii¢ yasindan sonra bu oyun tiiriine gecerler. Bu evrede ¢ocuk
elindeki materyali yaratict olarak kullanir ve bu materyalden yeni bir iiriin elde edebilir.
Ornegin; Legolar1 birlestirerek yeni yapilar olusturmaya ve oyun hamuruyla gesitli bigimler
yaratmaya baslar. Bu evrede c¢ocuklar insa ettikleri formlar1 bozup yeni bir forma

doniistiirmekten biiylik keyif alirlar (Schaffer, 2004).

Dramatik Oyun

Dramatik oyun 3-7 yas arast ¢ocuklarda goriilen diger adi sembolik oyun olan bir oyun
asamasidir. Bu asamada ¢ocuk bir parcanin yerine veya kendini bir kisinin yerine koymaktadir.
Dramatik oyunla ¢ocugun yaraticilik, fiziksel ve sosyal farkindalik gibi becerileri gelisir. Bu
oyun asamast karakter rolleri, aile rolleri ve islevsel roller olmak iizere 3 gruba ayrilmaktadir.
Biiyiik ¢ocuklar, biiyiik ebeveyn, 6gretmen gibi rollerde olmak isterken, kii¢iik ¢ocuklar anne,
baba ve bebek gibi rolleri alirlar. Roller gercekte var olmayan karakterler veya basmakalip
karakterler olabilir. Basmakalip karakterler ¢gocugun aligkin oldugu meslekleri ve aligkin oldugu
hareketleri barindirir. Hayali karakterler Siipermen, Oriimcek Adam gibi siiper kahramanlari
veya sihirli prenses gibi gercekte var olmayan karakterleri barindirir. Cocugun oyunda
gerceklestirdigi pilot, polis, otobiisteki yolcu gibi roller ise islevsel rollere aittir. Islevsel roller

davranisglar lizerinden ilerler ancak kimlik devamli degildir (Hughes, 1995).
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Kuralli Oyun

Cocuk yedi yasindan itibaren kuralli oyunlara gecis yapmaktadir. Kuramcilara gére bu
evre oyun gelisiminde en st evredir. Bu agsamada ¢ocuklar 6nceden belirlenmis kurallar1 kabul
ederler ve bunlara uyarlar. Kart oynayan ¢ocuklarin birbirlerine siirekli kurallar1 hatirlatmalari

ve kendi aralarinda uzlagsma saglamalar1 buna 6rnek verilebilir.

2.5.2 Klasik Oyun Kuramlari
Klasik oyun kuramlarinda oyun, bi¢im ve igerik yoniinden ¢ok gerceklestirilme sebebi
yoniinden incelenmistir. Oyunlarm gruplandiriimas: farkli sekillerde olabilir. Ozgiir (2000),

kuramcilarin siniflandirmalarini 4 kuram iizerinde toplamistir.
Fazla Enerji Kuram

Fazla enerji kurami, Alman Sair Friedrich Schiller (1759-1805) ve Ingiliz filozof
Herbert Spencer (1820-1903)’in iizerinde durdugu kuramlardan biridir. Spencer, oyunu geregi
olmayan bir aktivite olarak goriirken, Schiller oyunu fazla enerjinin amagsiz harcanmasi olarak
tanimlamaktadir. (Saracho ve Spodek, 2003). Bu tanimlamalarla beraber iki kuramci da

cocugun gelisiminde oyunun 6nemli bir yeri oldugunu belirtmektedir.

Kurama gore canlilar hayati gereksinimlerini gidermek i¢in bir enerji harcar.
Gereksinimlerini giderdikten sonra kalan enerji viicutta baski olusturacagi i¢in tiikketilmelidir.
Insanlar ve hayvanlar bu fazla enerjiden kurtulmak icin oyun oynarlar ve amaci olmayan
davraniglar sergilerler. Cocuklarin gereksinimlerinin yetiskin insanlar tarafindan giderilmesi
sebebiyle ¢ocuklar yetigkinlere gore daha ¢ok oyun oynarlar. (Johnson, Christie ve Yawkey,

1999).
Dinlenme/Rahatlama ve Eglenme Kurami

Bu kuram Alman filozof Moritz Lazarus (1883) tarafindan ileri stiriilmiistiir. Giinliik
hayatta gergeklestirilen etkinlikler canlilar1 ruh ve beden bakimindan yipratir. Bu yipranma ile
yorgunlugu giderme ve uyku gereksinimi ortaya ¢ikar. Cocuk dinlenirken kaybettigi enerjiye
yeniden sahip olur. Bu kurama gére oyun, “Fazla Enerji Kurami”nin aksine enerjinin diistiigi
zamanlarda enerjiyi arttirmak i¢in oynanir ve amag calisirken harcanan enerjiyi yeniden elde

etmektir. Glinliik hayatin stresinden kurtulmak amaciyla gergeklestirilen primitif faaliyetler,
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ornegin; kosmak, kovalamak, avcilik, ylizmek, tirmanmak vb. sik yapilan oyun hareketleridir.

(Seving, 2009, s. 55).
Onciil Deneme/Alistirma Kurami

Bu kuram filozof K. Gross (1898) tarafindan ileri siirlilmiistiir ve diger adi i¢giidii
kuramidir. Bu kurama gore oyun, ¢ocuklar1 gelecekte ihtiya¢ duyacaklari sorumluluk ve
gorevlere hazir hale getirir. Gross’a gore oyun, gecmisteki icgilidiileri ortaya koymak yerine
gelecekte karsilasacag ihtiyaclar1 giderme i¢giidiisiinii daha gii¢lii duruma getirir. Ornek olarak
cocugun dramatik oyun sirasinda ebeveyn roliine girmesi ve yetiskinlik doneminde ihtiyag
duyacagi becerileri hayata gecirerek bu becerileri edinmesi verilebilir. Bu kurama goére oyunlar

gelecekteki davranislarin bir 6n hazirligidir (Aksoy ve Dere-Ciftei, 2014).
Tekrarlama/Oziinii Yenileme Kurami

Bu kuramin 6nciisii S. Hall (1884-1924), Darwin’in evrim kuramina dayanarak
tekrarlama kuramini ortaya atmistir. Bu kurama gore ¢ocuk, kendi tiiriiniin gelisim seyriyle
paralel bir gelisim seyri gosterir. Oyun ve gelecekteki davranislar arasinda bir iliski yoktur.
Cocugun oynadigi oyun, irkinin gegmisindeki davraniglariyla iliskilidir. Cocuk oyun oynarken
insanlar tarafindan gegirilen ruhsal ve devinimsel asamalar1 yeniden gerceklestirir. (Seving,

2009).

2.6. Egitsel Oyun

Oyunlarin egitim siirecinde kullanilan big¢imine egiten oyun ya da egitici oyun
denilmektedir. En ¢ok kullanilan ismi egitsel oyundur. Demirel (2009: 118) egitsel oyunlari,
“Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini saglayan ve daha rahat yerlerde tekrar edilmesine olanak
veren etkinlikler” seklinde ifade etmektedir. Ogrenmeye yonelik olmasi ve belirli bir hedefte

smif icinde uygulanabilmesi egitsel oyunlarin en temel 6zelligidir.

Oyun tekniginin kullanilmastyla konularn ilgi ¢ekici oldugu, yeni yapilarin daha kolay
ogrenildigi, hatali 6grenmelerin diizeltildigi, uzun siireli bellegin daha aktif hale geldigi

belirtilmektedir. Bu durumda egitsel oyunlarin temel 6zelliklerini su sekilde 6zetleyebiliriz:
1. Kurallar ¢ercevesinde ¢ocugun 6zglirlitk alanin1 genisletir ve 6grenmeye hizmet eder.

2. Ogrencilerin gesitli diisiinme tiirlerini kullanmalarina yol agar.
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3. Ogrenme-6gretme siirecinde dgretim teknigi olarak kullanilir.

4. Ogrenme-6gretme siirecinde cocuklara sinif ortaminda keyif alma, eglenme sans1 sunar.
5. Eski 6grenmelerin pekistirilmesine ve 6grenme tekrarlarina imkan saglar.

6. Hedeflenen davraniglarin gelismesinde etkilidir.

7. Hatal 6grenmelerin giderilmesine yardimer olur.

8. Dikkati iizerinde toplamast sebebiyle bilgilerin kaliciligina etki eder (Zengin, 2002).

Egitsel oyunlar1 hazirlarken nelere dikkat edilmesi gerektigi, egitime yonelik
gerceklestirilebilmesi i¢in nelerin uygulanmasi gerektigi, kisacasi bir egitsel oyunda bulunmasi

gereken ozelliklerin neler oldugu oldukca dnemlidir.

2.6.1. Egitsel Oyunun Ozellikleri

Oyunlar ¢esitli 6zelliklere sahiptir ve bu 6zellikler oyunu giinliik hayat etkinliklerinden
ayirmaktadir. Oyun ile giinliik hayat etkinlikleri arasindaki farklar ¢ok keskin degildir. Oyunda
cesitli kurallar ve belirli 6zellikler bulunur. Huizinga’ya gore (1949, s.13), oyunun ozellikleri

su sekildedir:

-Ucretsiz bir aktivitedir ve zorunlu iliski barindirmaz. Tiim taraflarin istekli olarak
katilim gosterdigi kuralli bir siirectir. Oynama karari alanlarin 6nderlik yaptigi, belirli bir amaca

yonelik olarak veya olmayarak gergeklestirilen goniillii etkilesme siirecidir.
-Katilimcilarin hayal giiclerini meydana ¢ikarir ve yasam siirecinde farklilik yaratir.

-Ciddi ve resmi bir hareketler dizisi degildir. Ogrenme siirecini eglenerek gergeklestirir

ancak eglenme kendini daha ¢ok gosterir.

-Oynayanlarin maddi bir beklentisi yoktur. Oyunun gerceklesmesinde manevi degerler

etkilidir. Siire¢ eglenme odaklidir.

-Igerisinde bulunulan zaman ve mekanla simirlidir. Belirlenen kurallar ile siire kisitlanir

ve etkinligin gerceklesecegi yeri katilimcilar belirler.
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-Kurallar oyuncular tarafindan belirlenir ve sabittir. Bu kurallara uyulmasi oyunun bir

unsurudur.

-Oyun sosyal bir olgu olarak karsimiza ¢ikar ve oyun sirasinda grup, ikili veya bireysel

olarak bir takimin/toplulugun 6gesi olunur.

-Oyun bir yarigmadir. Istekli olmay1 arttirmak igin bir meydan okuma igerebilir.

Kazanan ve kaybedeni olabilir.

Oyunun en énemli 6zelligi eglendirirken diisiindiirmesidir. Ogrenme siirecinde iyi vakit
gecirebilen ¢ocuklar hedef kelime, hedef climle gibi konular1 keyif alarak ve arkadaslariyla
diyalog halinde 6grenir. Bu da oyunun diger 6zellikleri olarak sayilabilecek eglenceli, aktif,
dogru zaman kullanim1 kazandiran, takim olmay1 ve paylasim yapmay1 6greten bir etkinlik
oldugunu bizlere vurgular. Sahin ve Yildirirm’a goére (1999) egitsel oyunlarin 6zellikleri

sunlardir:

-Bir ya da daha fazla oyuncu: Grup calismasi, ikili ¢calisma veya bireysel caligma
seklinde gerceklesebilir. Bu noktada 6nemli olan gruplardaki kisilerin esit sayilarda veya giicte

olmalaridir.

-Oyun kurallart: Oyunu oyun yapan en 6nemli 6zelliklerden biri belirli kurallara sahip
olmalaridir. Bu kurallar oyun 6ncesinde belirlenir ve varsa bir egitmen tarafindan agik bir
sekilde ortaya konulur. Oyunu oynayan herkesin bu kurallarin bilgisine sahip olmalari

gerekmektedir.

-Ulasilmas1 hedeflenen amag ya da amaclar: Oyunun ulagilmasi hedeflenen bir amacinin
olmas1 oldukca dnemlidir aksi takdirde egitsel oyun olmaktan ¢ikar ve sadece bir oyun haline

gelir.

-Oyunun kosullari: Oyun 6ncesi oyunun kosullar1 tiim oynayanlarca bilinmelidir. Bu
kosullarin saglanmasi yonlendirici tarafindan ger¢eklesmelidir. Bu yonlendirici sinif ortaminda

ogretmen, disarida ise oyun kurucu/takim lideridir.

-Yaris duygusu: Ozellikle kalabalik gruplarda heyecan ve rekabet duygusu
olusturulmasi oyunun dinamizmi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Oyun sonunda kazananlarin ve

kaybedenlerin olacagi oyunlarda dgrencilerin takim ruhu kazanmalar1 beklenir. Bu oyunlarin
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sonunda kaybeden kisi veya kisilerin bu durumu olgunlukla karsilamasi ve bunun yalnizca bir

oyun oldugunu kavramalari saglanmalidir.

-Oyuna katilanlarin yarisma stratejileri: Oyuna dahil olanlarin diislincelerinden

yararlanilmali ve varsa daha iyi fikirler kabul edilip uygulanmalidir.

-Oyunda geri bildirim bulunmasi: Oyuna katilanlarin dogru ve yanlislarinin geri

bildirim seklinde verilmesini i¢eren bir sistem oyunu daha verimli bir duruma getirir.

-Kazanana karar verilmesi: Oyunun kazanan veya kazananlarimin belli oldugu,

katilimcilar1 motive eden bir oyun olmasi agisindan énemlidir.
2.6.2. Oyun ve Egitmen

Sinifta oynanan oyunlarin yoneticisi ve yonlendiricisi 6gretmendir. Bu noktada oyun
secimini gerceklestiren 0gretmenin ogrencilerin dil seviyelerine ve yaglarina uygun oyunlar
tercih etmesi olduk¢a dnemlidir. “Iletisimsel yaklasimla, 6grenci dgretme dgrenme merkezine
yerlestirilmis olmasina ragmen 6gretmenlerin rolii ve egitimleri asla goz ardi edilmemelidir”

(Savly, 2011, 5.317)

Ogretmenin smif iginde sahip oldugu roller etkinlik, beceri ve kazamma gore

degismekle birlikte Harmer’a gore (2015, s.62) 8 ana rolii bulunmaktadir:

Denet¢i: Kontrol etme, yonetme, oyunu anlatma eylemlerini gergeklestirir. Burada en
onemli husus oyuna, oynayan tiim Ogrenciler tarafindan anlasilir olarak baslanmasidir. Bir

oyunun basarili olarak ger¢eklesmesi icin birinci faktor anlasilmasidir.

Diizenleyici: Ogretmen oyuna hakemlik eder, toparlar, araya girerek oyuna karisabilir,

gerekli durumlarda kurallar1 yeniden ifade eder ve farkli kurallar ekleyebilir.

Degerlendirici: Oyun sirasinda tavsiye verir, dogruluk ve yanlighigini ifade eder ve karar

verir. Oyun sonunda degerlendirme yapar ve kazanimlari ifade eder.

Suflér: Dengeleme ve hatirlatma islemini gerceklestirir. Oyuna miidahale eder, gerekli
durumlarda takimlar1 ve gruplari yeniden diizenler, kurallar1 hatirlatir ve haksizliga yol

acmadan oyunu tekrar baglatabilir veya bitirebilir.
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Katilimer: Gerekli durumlarda oyuna katilir, tiim gorevlerini ayn1 anda devam ettirebilir

ve oyunun i¢inde oyunun idaresini saglayabilir.

Danigman: Kilavuzluk eder. Kural ve adimlarin animsatilmasi gereken durumlarda

cocuklara danismanlik ve hakemlik yapar.

Asistan: Ogretmen oyunda yardimcr roliinii {istlenebilir. Genellikle gereken
malzemelerin saglanmasinda ve oyun sirasinda yardimci rolilyle oyuna igten ve distan asistanlik

yapabilir.

Gozlemci: Ogretmen belirli durumlarda seyirci olarak oyunu gdzlemleyebilir.
Ogrencilere doniit vermek ve kazamimlarm degerlendirilmesi igin oyunda sadece gozlemci

roliiyle bulunabilir.

Oyun sirasinda 6gretmenin rolii oldukca biiylik gibi goriinse de belirli kazanimlar
cergevesinde diizenlenmis oyunda, dgretmenin oyuna minimum miidahale etmesi oyunun

verimliligi acisindan énemlidir.

2.6.3. Oyunun Dil Ogretimindeki Yeri

Oyun ¢ocugun gergeklestirdigi en onemli aktivitelerden biridir. Bireysel ya da bagka
kisilerle oynanabilen oyun ¢ocugun giinliik yasaminda her durumda yer almaktadir. Ozellikle
teknolojinin gelisimiyle degisen egitim ve Ogretimde Ogrenciler sinifta daha aktif rol
oynamaktadir. Oyunlar, monoton dersi eglenceli duruma getirmelerinin yan1 sira grencilerin

derse olan ilgilerini arttirmalar agisindan da oldukga 6nemlidir.

Yabanci dil 6gretiminde yaparak yasayarak 6grenmenin dnemli oldugu bilinmektedir.
Uygun oyunun secilmesi hedef dilin icsellestirilmesinde ve sosyal uyumun saglanmasinda
biiylik rol oynar. Oyunlar kullanilarak gergeklestirilen bir dil 6gretiminde ¢ocugun ruhsal,
duygusal, fiziksel vb. yonleri giiclenirken ayn1 zamanda ¢ocugun gizli yonleri aktif hale gelip
kendilerini kesfetmelerine yardimer olunabilir. Bunun yani sira yapilan arastirmalar; oyun
oynayarak biliyliyen cocuklarin kendilerini ifade edebilme ve giizel konusma becerilerinin
yeterli ve nitelikli oyun oynamamis ¢ocuklara gore daha iyi, kelime hazinelerinin daha genis
oldugunu gostermektedir. Cocuklar oyunlar sayesinde kendilerini gelistirerek bildiklerini
bagkalarina da ogretirler. Etrafinda bulunan veya bulunmayan objeleri, araclari tanirlar ve
isimlendirirler. Durumlari, bireylerle ilgili kelimeleri kavramsallagtirarak sozciik hazinelerini

zenginlestirirler (Kizilirmak, 2018, s.5).
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Dil 6gretiminde kullanilacak oyunlar secilitken, 6grencinin oyunun ve iletisimin
merkezinde olmasina, 6gretmenin g¢ogunlukla gdzlemci veya yardimci olmasina dikkat
edilmelidir. Oyun sirasinda iletisim becerileri gelisen ¢gocugun, motivasyonunun artmasi ve
konugma kaygisinin azalmasi beklenir. Eglenirken stres seviyesi azalan ¢ocugun kendini s6zlii
olarak daha rahat ifade etmesi saglanir. Bu sebeple giiniimiizde hem Tiirkiye’de hem de
diinyada dil 6gretimi gerceklestiren tiim 6gretmen ve kurumlar 6zellikle ilkokul ve ortaokul

diizeylerinde oyunu bu siirecin bir parcasi haline getirmektedirler.

Yabanci dil 6gretiminde oyunlarm iki temel amag igin kullanildig1 goriilmektedir. 1k
amag dil yapilarinin 6gretilmesinin hedef alindig1 oyunlardir. Bu amagtan dolay1 bu oyunlar dil
bilgisi kurallarim1 6gretmek icin kullanilan dil bilgisi oyunlar: olarak ifade edilirler. ikinci
kullanimda ise hedef, 6grencinin/¢cocugun dili akict kullanmasidir ve dilin yapisal boyutu arka
planda tutulur. Dilin iletisimsel kullaniminin ve kendini akic1 ifade etmenin 6nemli oldugu, dil
bilgisi hatalarinin iizerinde durulmayan bu oyunlara iletisimsel oyunlar denilmektedir (Aydin,

2014, 5.74).

2.6.4. Cocukluk Doneminde Oyun (7-10 yas)

7-10 yas doneminde ¢ocuklar oyun siirecinde kendilerini tanirlar ve samimi bulduklari
ortamlarda yabanci dilde oyun oynamaktan keyif alirlar. Bu durumun sebebi ¢ocugun kendini
merkezde hissetmesi ve oyunun, giindelik, gergek, aliskin oldugu somut durumlardan ve
karakterinden yoksun birakilmadan gergeklesmesidir. Bu yas doneminde ¢ocuk heniiz soyut bir
dil bilgisine sahip degildir. Bu nedenle elle gerceklestirilen oyunlar, eslestirmeler, dili

kullanima y6nelik oyunlar yaygin sekilde kullanilir (Ansin, 2006, s.14).

Bu dénem ¢ocugun “ilk yillar” olarak adlandirilan doneminden ayrildigi, karakterinin
gozle goriliir bir degisim siireci i¢ine girdigi “orta yillar’dir. Bu déonemde ¢ocuk hayal ve
gercek ayrimi yapmaya, daha kapsamli neden-sonug iligkileri kurmaya ve gelismis dil
kullanmaya baglar. Bununla beraber problem c¢ozme ve elestirel diisiinme becerilerindeki
ilerlemelerle beraber cesitli sifre ve kurallar1 anlama yeteneginde artis olmaktadir. iletisim
stirecini daha iyi takip etmeye ve oyun kurallarina daha ¢ok uymaya baslar. Bununla birlikte
dramatizasyon becerileri artar ve drama barindiran oyunlara ilgisi artmaya baglar (Kolucki,

Lemish, 2011, s.21).
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2.7. Oyunun Cocuk Gelisimine Etkisi

Cocugun ozellikle 5-6 yaslarinda i¢inde bulundugu gelisim donemi, oyun donemi olarak
da ifade edilmektedir. Cocugun 6grenmesini, yaratict olmasini, tecriilbe kazanmasini, iletigim
kurmasini saglayan oyun, cocugu hayata hazirlayabilmektedir. Ayn1 zamanda ¢ocugun biligsel,
fiziksel, toplumsal ve duygusal olarak gelisimini saglayan temel araglardan biridir. Oyun
sayesinde cocuk, deneme yanilma ve taklit yoluyla eglenceli zaman gegirirken pek ¢ok
aliskanlik edinmekte ve kendisine olan giiveni artmaktadir. Boylelikle bedenini kontrol etmeyi
ogrenen ¢ocuk becerilerini fark etmeye baslamaktadir. Her oyunun ¢ocugun gelisim siirecine
etkisi farkli olmakla birlikte cocugun gelisimini tiimiiyle etkiledigi bir gercektir (Cihangiroglu,
1994).

2.7.1. Oyunun Fiziksel Gelisime Etkisi

Cocukta fiziksel gelisimin en belirgin ve dl¢iilme imkani bulunan yansimasi ¢ocugun
biliylimesidir. Oyun ¢ok bakimdan ¢ocugun gelisimine destek olur ve saglikli bir biiylime
stirecine yardimda bulunur. Oyun, viicutta bulunan fazla yaglarin yakilmasina, kaslarin daha
giiclii olmasina, viicudun hareket gereksiniminin karsilanmasina sebep olur. Bunun yaninda
cocugun ¢evresini kesfetmesini ve algilamasini saglar. Acik havada oynanan oyunlar sayesinde

cocuk temiz hava alma ve saglikli gelisim gdsterme sansina erisir. (Akandere, 2006: 16-16).

Oyun sirasinda birey kosma, tirmanma, ziplama, itme, ¢ekme, tasima gibi faaliyetler
gosterebilmektedir. Bu hareketleri yapan cocuk fiziki becerilerini gostererek akranlariyla
miicadele etmektedir. Bu asamada her cocuk fiziksel 6zelliklerini oyunda bulunan diger
cocuklarla yaristirmaktadir. Yaris sirasinda gergeklestirdigi fiziksel eylemler solunum, dolasim
ve sindirim sistemlerini harekete gegirmekle birlikte i¢ salg1 bezlerinin salgilamasini artirarak

gelisimi daha hizli hale getirmektedir (Hazar, 1996).

2.7.2. Oyunun Duygusal ve Sosyal Gelisime Etkisi

Cocugun gelisim siireci icerisinde ¢esitli duygular1 kontrol edemedigi goriilmektedir.
Ozellikle okula baslamadan onceki dénemde ofke, kiskanglik, inatgilik gibi duygular
cocuklukta sik goriilmektedir. Ben-merkezci diislinceden kurtulamayan ¢ocuk ¢esitli olumsuz
davraniglar sergileyebilir. Ayrica her ¢ocugun yapisi farklidir ve utangag¢ ya da ice kapanik
olabilmektedir. (Duman, 2015: 15) Oyunlar, ¢ocuklar i¢in duygusal problemlerini fark
edebilmelerine ve ¢esitli davranislarini kontrol edebilmelerine iyi bir ortam hazirlar. Cocuk,

devamli onunla ilgilenilmesini istedigi ben-merkezci yapidan ¢ikar ve kendine olan giiveni
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gelisir. Hoglanma, sevme gibi duygularin 6n plana ¢iktig1 bir oyun siirecinde ¢gocugun giizellik

duygusu gelisir (Coban ve Nacar, 2008: 56-57).

Oyun, sosyal temasin arttig1 ve 6zgiir olma firsat1 yakalanan en 6nemli alanlardan
biridir. Cocugun sosyal ortamla tanismasi oyunla olur ve c¢esitli sosyal iliski tiirlerini 6grenir,
birgok davranisi deneyimleme tecriibesi kazanir. Oyun sirasinda sahip oldugu fikirleri

akranlartyla karsilastirr, tartisir ve gerektiginde diizeltir (Ozdogan, 2014: 132).

Cocuklarin oynadig1 oyunlar onlara sosyal hayattaki pek ¢ok rolii deneyimleme imkani
saglar. Aile rollerine biirliniilen oyunlarda ¢ocuk, sorumluluk alma, kisilik kazanma, cinsel
kimlikleri 6grenme gibi pek c¢ok tecriibe edinir. Cesitli meslek gruplarini tanir ve 6zelliklerini
ogrenir. Oyun siirecinde takim arkadaslariyla toplumsallagsma, problem c¢ozme, hak ve
ozgiirliiklere saygi duyma, yardimlagsma, paylagsma, kazanma ve kaybetme gibi pek ¢ok olguyu

deneyimler (Akandere, 2006: 17).

2.7.3. Oyunun Zihinsel Gelisime ve Dil Gelisimine Etkisi

Biitiinsel dil kavrami, Goodman’a gore (1986) cocuk egitiminde olduk¢a dnemlidir.
Okuma, dinleme, konusma ve yazma becerilerinin beraber ele alinmasini savunan biitiinsel dil
yaklasimina gore ¢ocuklar anlamak ve anlagilmak isterler. Bebeklik doneminde aglayarak,
bagirarak, giilerek baglayan iletisim ilerleyen siirecte dil gelisimiyle beraber yerini sozciiklere
birakir. Bu siirecte cocugun s6z ve davraniglarla ifade etmeye calistig1 diislincelerini anlamak
ve dil kullanimi tizerinde durmak oldukg¢a 6nemlidir. Ciinkii dilin diizeltilip degistirilmesi
kullanilarak olur. Tiim bu &zellikler gercevesinde biitiinsel yaklasim i¢in oyun, dil gelisim
stirecinin vazgecilmez bir parcasidir. Oyun sirasinda kullanilan mimikler, yapilan hareketler,
baskasinin davranislarini tekrarlama gibi ifade bigimleri cocuklarin tecriibelerini, diislincelerini

aktardiklar1 dil faaliyetlerinin ilk adimlaridir. (Seving, 2009: 130-131)
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3. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Cocuklara yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan ders kitaplarindaki egitsel
oyunlarin incelendigi bu ¢alisma, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi teknigine
uygun olarak yapilmistir. “Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ya da olgular
hakkinda bilgi igeren yazili materyallerin analizini kapsamaktadir” (Karadag, 2014, s.4).
“Dokiiman incelemesi basilt ve elektronik materyalleri incelemek veya degerlendirmek icin
kullanilan sistematik bir islem ve yontemdir” (Bowen, 2009, s.7). Bu teknik, belli bir amaca
uygun olarak dokiimanlara ulagma, orijinal olup olmadigini kontrol etme, dokiimanlar1 anlama,
veriyi analiz etme, veriyi kullanma asamalarindan olusmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008, s.
43). Bu aragtirmada ¢ocuklar i¢in hazirlanan yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretim setlerindeki
egitsel oyunlar belirli oOlciitler cergevesinde incelenmistir.

3.2. Calisma Nesnesi

Bu aragtirmada Diller i¢in Avrupa Ortak Bagvuru Metnine uygun olarak hazirlanan ve
¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kullanilan “ABC Cocuklar i¢in Tiirkce”,
“Merhaba Tiirk¢e”, “Yeni Diinyam”, “Tiirkce Ogreniyorum” ve “Cocuklar I¢in Tiirkge (CIT)”

Ogretim setleri incelenmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu ¢alismada ¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirkce dgretiminde kullanilan “ABC Cocuklar I¢in
Tiirkge”, “Merhaba Tiirkge”, “Yeni Diinyam”, “Tiirke Ogreniyorum” ve “Cocuklar igin
Tiirkge (CIT)” dgretim setleri igerik analizi yapilarak degerlendirilmistir. Icerik analizinde,
“birbirine benzeyen veriler belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirilerek
okuyucunun anlayacagi bir bicimde diizenlenip yorumlanmaktadir” (Yildirim ve Simsek, 2008,
s. 227). Incelenen dgretim setlerinin dgretmen kilavuz kitaplarinda bulunan yonergeler, ders ve
caligma kitaplarryla beraber incelenip veriler elde edilmistir. Uniteler analiz edilirken her
egitsel oyun tiirli icin standart bir oyun ismi secilmistir. Egitsel oyunlar Piaget, Parten ve

Smilansky’nin oyun tiirlerine goére ele alinmis ve her egitsel oyunun hangi tiirde oldugu
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belirtilmistir. Ayrica egitsel oyun tiirlerinin okuma, dinleme, konusma ve yazma becerilerini

kazandirmaya yonelik olup olmadig1 ve hangi beceriyi kazandirdigi kodlanmaigtir.
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4. BULGULAR

4.1. Cocuklar icin Tiirkce Ogretim Setlerinde Egitsel Oyunlar

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen ¢ocuklar i¢in hazirlanmig kitaplar incelendiginde
403 egitsel oyun etkinligi bulunmustur. Aragtirmanin ilk alt problemi olan “Cocuklara yabanci
dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde kullanilan 6gretim setlerinde egitsel oyunlardan ne Olcilide
yararlanilmaktadir?” sorusuna yanit bulmak i¢in tiim setlerde bulunan egitsel oyun sayilar

tablolar halinde asagida sunulmaktadir.

Tablo 4.1.: ABC Tiirkge Ogretim Setindeki Egitsel Oyunlarin Dagilimi

Kitap Ad1 Egitsel Oyun Sayis1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti 4
A1.1 Ders Kitab1
ABC Cocuklar igin Tiirkce Ogretim Seti 20
A1l.1 Caligma Kitab1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti 3
A1.2 Ders Kitab1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti 12
A1.2 Caligma Kitab1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti 1
A2.1 Ders Kitab1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti 4
A2.1 Caligma Kitab1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti >
A2.2 Ders Kitab1
ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim Seti 3

A2.2 Caligma Kitab1

ABC Cocuklar i¢in Tiirkce Ogretim setinde toplam 49 egitsel oyuna rastlanmistir. Bu

egitsel oyunlarin 10’u ders kitaplarinda bulunurken 39°u ¢aligma kitaplarinda bulunmaktadir.
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Tablo 4.2.: Merhaba Tiirkge Ogretim Setindeki Egitsel Oyunlarin Dagilimi

Kitap Ad1 Egitsel Oyun Sayis1
Merhaba Tiirkce 1 61
Merhaba Tiirkge 2 53
Merhaba Tiirkge 3 60

Bahgesehir Universitesi tarafindan okul éncesi donemdeki cocuklara Tiirkce 6gretmek
icin hazirlanan Merhaba Tiirk¢e setinde toplam 174 egitsel oyun oldugu tespit edilmistir. Bu

kitap 4-7 yas arasindaki ¢cocuklar i¢in hazirlanmistir.

Tablo 4.3.: Yeni Diinyam Tiirk¢e Setindeki Egitsel Oyunlarin Dagilim

Kitap Ad1 Egitsel Oyun Sayisi
Yeni Diinyam Tiirkce 1 69
Yeni Diinyam Tiirkce 2 42

Bahgesehir Universitesi tarafindan yabanci &grencilere Tiirkge o6gretmek igin
hazirlanmis Yeni Diinyam Tiirkge setinde bulunan egitsel oyun sayist 111°dir. Bu set 7-11 yas

araliginda bulunan ¢ocuklara Tiirk¢e 6gretmeye yonelik hazirlanmistir.

Tablo 4.4.: Cocuklar Igin Tiirkge Setindeki Egitsel Oyunlarin Dagilimi

Kitap Ad1 Egitsel Oyun Sayis1
Cocuklar I¢in Tiirkce 1 23
Cocuklar i¢in Tiirkce 2 19

Yunus Emre Enstitiisii tarafindan hazirlanmis Cocuklar I¢in Tiirkce (CIT) setinde
toplam 42 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu setin ¢alisma kitaplar1 bulunmamaktadir. Set 2 ders
kitabindan olusmaktadir. Cocuklar igin Tiirkge (CIT) setinin hedef kitlesi okul oncesi

donemdeki ¢ocuklardir.
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Tablo 4.5.: Tiirkge Ogreniyorum Setindeki Egitsel Oyunlarin Dagilimi

Kitap Ad1 Egitsel Oyun Sayisi
Tiirkge Ogreniyorum 1 Ders Kitabi 5
Tiirkge Ogreniyorum 1 Calisma Kitabi 7
Tiirkge Ogreniyorum 2 Ders Kitabi 3
Tiirkge Ogreniyorum 2 Calisma Kitabi 3
Tiirkge Ogreniyorum 3 Ders Kitabi 5
Tiirkge Ogreniyorum 3 Calisma Kitabi 2
Tiirkge Ogreniyorum 4 Ders Kitabi 1
Tiirkge Ogreniyorum 4 Calisma Kitab: 1

10-15 yas hedef kitle icin hazirlannmis Tiirkge Ogreniyorum Seti Yunus Emre

Enstitiisii tarafindan hazirlanmistir. Bu sette toplam 27 egitsel oyun c¢alismasi bulunmaktadir.

4.2. Cocuklar icin Tiirk¢e Ogretim Setlerinde Egitsel Oyun Tiirleri

Oyun tiirleri Piaget’e gore, Parten’e gore ve Smilasky’e gore degisiklik
gostermektedir. Bu nedenle tiim setler incelendiginde bulunan oyun tiirlerini ayr1 ayri ele almak

uygun olacaktir.

Tablo 4.6.: ABC Setindeki Egitsel Oyunlarin Tiirlere Gore Dagilimi

Parten’e gore Smilansky’e gore

)—U
=
o
)
[¢]
-
(¢
g
Qo
=
(@]

Alistirma Oyunlari
Sembolik Oyunlar
Kuralli Oyunlar
Izole Oyun
Paralel Oyun
Beraber Oyun
Kooperatif Oyun
Fonksiyonel Oyun
Yapi-insa Oyunu
Dramatik Oyun
Kuralli Oyun

(e}
(e}
AN
(e}
W
(e}
—
(e}
(e}
(e}

A1.1 Ders Kitabi

Al.l CalismaKitabi| 0 0 20 0 20 0 O[O0 O O 20

A1.2 Ders Kitabi 0 0 3 0 2 1 0 0 0 0 3

Al.2 CalismaKitabi | 0 0 12| 0 12 0 0|0 O 0 12
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A2.1 Ders Kitabi 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1

A2.1 CalismaKitab: | O 1 3 |0 3 1 O[O0 O 1 3

A2.2 Ders Kitabi 0 0 2 0 1 1 0 0 0 0 2

A22 CalismaKitab: | O 0 3 |0 2 1 O[O0 O O 3

ABC Tiirkge Seti incelendiginde Piaget’in oyun tiirleri igerisinden en ¢ok Kuralli
oyun tespit edilmistir. Parten’in siiflandirmasi ele alindiginda en sik Paralel oyun oldugu
gozlenirken, Smilansky’nin siniflandirmasina gore ise oyunlarin neredeyse tamaminin kuralli
oyun kategorisinde oldugu goriilmektedir. Piaget’e gore 1 sembolik, 48 kuralli oyun; Parten’e
gore 44 paralel, 1 beraber, 1 kooperatif oyun; Smilansky’e gore 1 dramatik 48 kurall1 oyun

oldugu tespit edilmistir.
Tablo 4.7.: Merhaba Tiirk¢e Setindeki Egitsel Oyunlarin Tiirlere Gore Dagilimi

Parten’e gore Smilansky’e gore

)—U
=
o
OS]
[¢]
-
(¢
e
Q
=
(@]

Alistirma Oyunlari
Sembolik Oyunlar
Kuralli Oyunlar
Izole Oyun
Paralel Oyun
Beraber Oyun
Kooperatif Oyun
Fonksiyonel Oyun
Yapi-inga Oyunu
Dramatik Oyun
Kuralli Oyun

(e}
(e}
[@)}
—
(e}
[@)}
—
(e}
(e}
(e}
(e}
(e}
[@)}
—

Merhaba Tiirkge 1

Merhaba Tiitkge2 | 0 0 53|10 53 O O, 0 O 0 53

Merhaba Tiirkee3| 0 0 60 0 60 O OO0 O 0 60

Merhaba Tiirk¢e Setinde bulunan oyunlar Piaget, Parten ve Smilansky’e gore
belirtilen tiirlerde incelendiginde tiim sette bulunan oyunlarin ayni kategoride oldugu tespit
edilmigtir. Sette bulunan tiim oyunlar incelendiginde cocugun arkadaslariyla beraber
yapabilecegi bir oyuna veya rol yapma/drama gergeklestirerek oynayacagi bir oyuna

rastlanmamustir.
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Tablo 4.8.: Yeni Diinyam Setindeki Egitsel Oyunlarm Tiirlere Gére Dagilimi

Piaget’e gore Parten’e gore Smilansky’e gore
g =] =)
s S 5 gl 3 2 g
= B = = § 2| > 5§ 3 =g
S 3 E|8 38 2 o & » B
S, > B3| 2 X oOl= & & =
e > x> &6 O « | T @)
oO| o = - B = < =4 —
R — O ) Q S o > B =
£ 53 =|s 5 § 8|2 <= & &
= g < g = S S| » v = 5
b= sl S 8 ol X @ &
z 5§ 2 ~ a S|E & & ¥

(e}
(e}
3
(e}
3
(e}
(e}
(e}
(e}
(e}
3

Yeni Diinyam Tiirkge 1

Yeni Diinyam Tiirkee2 | O 0 42| 0 39 0 3|0 O 3 39

Yeni Diinyam Tiirk¢e setinde bulunan oyunlar oyun tiirlerine gore incelenmistir.
Sette, cocugun oyun arkadaslariyla is birligine dayali olarak gerceklestirecegi oyun sayisinin
azlig1 dikkat cekmektedir.

Tablo 4.9.: Cocuklar igin Tiirkge Setindeki Egitsel Oyunlarm Tiirlere Gore Dagilimi

Piaget’e gore Parten’e gore Smilansky’e gore
8 S o £ 3 B g

—_— — < [w) = o
S §E 2|g 8 2 2| & & 2 £
5. x> 2|8 & 2 9|2 & &6 =
S O 2|2 O O w|73 O
O|lC = 5 E|E g % =
< '_E — D) @] 4 I o 724 e —
_— — —_— —_— Na) B > . =) < =
g S S| 2 & & 4|3 & g &g
£ 2 5| s 8 9o|lX & 8 2
ERCEC R - -

< ©n I
Cocuklar i¢in Tiirkce 1 | 0 1 220 15 2 6|0 0 2 21
Cocuklar I¢in Tiirkge2| 0 0 19/ 0 16 0 3|0 0 1 18

Cocuklar i¢in Tiirkge (CIT) 6gretim setinde bulunan oyunlar tiir agisindan
incelenmistir. Piaget’e gore 1 sembolik, 41 kuralli oyun; Parten’e gore 31 paralel, 2 beraber, 9

kooperatif oyun; Smilansky’e gore 3 Dramatik 39 kuralli oyun bulundugu tespit edilmistir.



35

Tablo 4.10: Tiirkge Ogreniyorum Setindeki Egitsel Oyunlarin Tiirlere Gére Dagilimi

Piaget’e gore Parten’e gore Smilansky’e gore

Alistirma Oyunlari
Sembolik Oyunlar
Kuralli Oyunlar
Izole Oyun
Paralel Oyun
Beraber Oyun
Kooperatif Oyun
Fonksiyonel Oyun
Yapi-inga Oyunu
Dramatik Oyun
Kuralli Oyun

Tiirkge Ogreniyorum 1
Ders Kitabi

Tiirkge Ogreniyorum 1
Calisma Kitabi

Tiirkge Ogreniyorum 2
Ders Kitabi

Tiirk¢e Ogreniyorum 2

Calisma I§itab1y o 0 370 3 0 O0}]0 O O 3
Tiirkge Ogreniyorum 3
Ders Kitabi

Tiirkge Ogreniyorum 3
Calisma Kitab1 o 0 2}0 2 0 0,0 0 0 2

Tiirkge Ogreniyorum 4
Ders Kitabi o o0 170 1 O O0}]0 O O 1

Tiirkge Ogreniyorum 4
Calisma Kitab1 o o0 1}j0 1 0 0 0 0 0 1

(e}
(e}
(9]
(e}
()]
(e}
(e}
(e}
(e}
(e}

Tiirkge 6greniyorum setinde bulunan oyunlar incelendiginde oyun tiirlerinin Tiirkce
Ogreniyorum 3 ders kitabinda farklilastign gériilse de genel olarak aymi oyun tiirlerinin
kullanildig1 tespit edilmistir. Piaget’e gore 27 kuralli oyun; Parten’e gore 24 paralel, 1 beraber,
2 kooperatif oyun; Smilansky’e gore 1 dramatik 26 kuralli oyun oldugu tespit edilmistir.

ABC Tiirkge Setindeki Oyunlar

ABC Al.1 Ders Kitabi’nda 4 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu kitapta boyama, el

isi ve siralama oyunlar1 bulunmaktadir.

Oyun

Sf. Unite Oyun ad1 Etkinligi Oyun Detay1
Harfleri Siralama  Alfabedeki harfleri yilanin icine alfabetik
20 Bagslangig .
sirala oyunu sekilde siralar.

Kartondan renkli harfler keserek biiytik
24 Baslangic Bak ve yap El isi pankarta yapistirir. Cizer, keser, yapistirir,
gosterir.
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Unite 3

Boya

36

Boyama

Renkleri 6grenip gokkusagini boyar ve
renkleri soyler.

62

Unite 3

Boya

Boyama

Sifat tamlamalarinda yazan renkleri resimdeki
nesnelerle eslestirip boyar ve sdyler.

ABC Al.1 Caligma Kitabi’nda 20 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu kitapta en sik

tespit edilen egitsel oyun etkinlikleri bulmaca ve ¢izim etkinlikleridir.

Oyun

Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
Eksik harfleri Siralama  Alfabe 6grenimi sonras1 harfleri alfabetik
21 Baslangig
yaz oyunu siralar.
Noktalar birlestirerek, kalem tutma
. Noktalar1 .. . . n o
22 Unite 1 . . Cizim becerisi geligir ve benim adim "...
birlestir . y
ifadesini kazanir.
22 Unite 1 Kegini iz v2 Cizim Kendini ¢izer ve benim adim "..." yazar.
cevap ver
24 Unite 1 Bayrak ¢izme Cizim Ulkeslr}ln bayragini ¢izer ve sonra
oyunu nerelisin sorusuna cevap verir.
) Her say1 bir harfle eslestirilmistir.
28  Unite 1 Sifreyi ¢oz Bulmaca  Sayilarin altina harfleri yazarak "kag
yagindasin" bulur.
28 Unite 1 Onlar kag Bulmaca Daginik harfleri bir araya getirerek anlaml
yasinda? sayilar bulur.
29 Unite 1 Pastaya' Cizim Pastanin iizerine yast kadar mum ¢izer ve
mumlar ¢iz kac¢ yasinda oldugunu yazar.
31 Unite 1 Ngktalqu Cizim Birden dokuza l.<a‘dar sayilar birlestirerek
birlestir salyangoz resmini ortaya ¢ikarir.
31 Unite 1 Sayilari bul Bulmaca Bulmacamn icinde bulunan sayilar1 bulup
isaretler.
33 Unite 2 Kelime Bulmaca B0§luksu; ya211m1s bir¢ok kelime i¢inden
bulmaca kelimeleri bulup isaretler.
) Kelime Resimlerde bulunan nesnelerin adini
41  Unite 2 Bulmaca yazarak ilk harflerinden "¢ikolata"
bulmaca L
kelimesini bulur.
47 Unite 3 Kelime Bulmaca Slrglarl ka..rl$1k olarak verilmis harflerden
bulmaca kelimeleri bulup yazar.
45  Unite 3 Boya Boyama  Renkleri sayilarla eslestirip resmi boyar.
51 Unite 3 Kelime Bulmaca Bulmapamn icinde bulurian kelimeleri
bulmaca bulup isaretler sonra asagiya yazar.
57 Unite 4 Kendi odani Cizim Once s1n1f1n1 ya da odasini ¢izer sonra
yarat neler oldugunu (esya) yazar.
62  Unite 5 Kelime Bulmaca  Resimlerdeki kelimeleri bulup isaretler.
bulmaca
64 Unite 5 Yaz ve boya Boyama Nesnelerin ismini yazip uygun renge

boyar.
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Resimlerde bulunan nesnelerin adini

65  Unite 5 Sifreyi ¢z Bulmaca  bulmacaya yazar ve "¢ikolata" kelimesini
bulur.
_ Metni oku ve .. . . o
70 Unite 5 . Cizim Metni okuyup metindeki evi ¢izer.
resmi ¢iz
71 Unite 5 EVIELIC’;Z ve Cizim Evini ¢izer ve sonra anlatir.

ABC A1.2 Ders Kitabi’nda 3 egitsel oyun tespit edilmistir. Bunlar aklimdakini bul

ve ¢izim oyun etkinlikleridir.

. Oyun
Sf. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
Aklimdakini  Aklimdakini Bir 6grenci aklinda nesne belirler. .
16  Baslangi¢ . Arkadaslar1 sorular sorarak nesneyi
tahmin et bul

bulmaya caligir.

18 Baslangic  Bak ve ¢iz Ciaf) Nesr}elerln ornek resimlerine bakip ¢izer
ve soyler

35 Unite 2 N Cizim Sifatlar1 6grenerek-mutlu, lizgiin, sinirli

vb. bos yiizlere ¢izer.

ABC A1.2 Calisma Kitabi’'nda 12 egitsel oyun tespit edilmistir. En sik rastlanan

egitsel oyun etkinlikleri bulmaca ve ¢izimdir.

Oyun

Sft. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
7 Baslangi Pastaya. Cizim Kisa metmler'l okuyup pastalara yaslari
mumlar ¢iz kadar mum g¢izerler.

Metni okuyup evin bdliimlerini metinde

9 Baslangic Ev boyama Boyama bahsedilen renklere boyar.

11 Baslangic  Murat nerede?  Labirent Yo}u takip edip bulmacanin sonunda
dogru cevaba ulasir ve yazar.

75 Unite 1 Kelime Bulmaca Bulmacadaki akrabalik isimlerini bulup

bulmaca yazar.

)3 Unite 2 Okuveboya Boyama Ciimleleri okuyup resimdeki kizi uygun
renklere boyar.

29 Unite 2 Kendi resmini Cizim vlv{esm.ml cizer ve currvlvlelher.l tamamlar.

ciz Benim gozlerim ...." gibi.
. Metni okur ve palyagoyu metindeki
33 Unite 2 Okuveboya ~ Boyama bilgiler dogrultusunda boyar.
. . .. Odasin1 ve dolabini ¢izer. Neler oldugunu
43 Unite 3 Odan ¢iz Gizim asagidaki bosluklara yazar.
45 Unite 3 Kelime Bulmaca ij'orseldekl nesneleri bulmacada bulur ve
Bulmaca sOyler.
54 Unite 4 Resm}dekﬂerl Bulmaca Ik ‘res1mder'1 baslayip son resme kadar
sOyle resimlerdeki nesnelerle ilgili ciimle kurar.
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Kelime

55 Unite 4 Bulmaca Resimlerdeki fiilleri bos kutulara yazar.
bulmaca
Kelime Kaginci ayin hangi ay oldugunu

64 Unite 5 bulmaca Bulmaca bulmacada bosluga yazar ve "Temmuz"

bulur.

ABC A2.1 Ders Kitabi’nda 1 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu oyunun etkinligi

bulmacadir.
Sf. Unite Oyun Ad1 Oyun Oyun Detay1
) Etkinligi
13 Baslanes Kelime Bulmaca Bulmacada baslangigtan bitise kadar tiim
Fangle bulmaca sorulara cevap verir.

ABC A2.1 Calisma Kitabi’nda 4 egitsel oyun tespit edilmistir. Cizim, drama ve

bulmaca oyunlar1 bulunmaktadir.

Oyun

Sft. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
7  Baslangic Aileni tanit Cizim  Aile resmini ¢izer ve ailesini tanitir.
Talimatlar1 okur talimatlara uygun ev

35 Unite 2 Ev yapalim Cizim Wzer

Arkadaginin sdylediklerini robot olarak
yapar. Orn: ¢iz, yaz, sOyle.
Kelime Karisik harfler arasindan gorseldeki

Bulmaca .
bulmaca nesnenin adini bulur.

35 Unite 2 Robot oyunu Drama

64  Unite 5

ABC A2.2 Ders Kitabi’'nda 2 egitsel oyun tespit edilmistir. Tabu ve bulmaca

oyunlar1 bulunmaktadir.

T Oyun
Sf. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
Oyun Resimdeki nesneleri yasak kelimeleri
17 Baslangic oynayalim Tabu kullanmadan anlatir.
41 Unite 2 Ciimleleri Bulmaca Baslangigtan bitise liadar her kelime
tamamla grubuyla baglayan climleler kurar.

ABC A2.2 Caligma Kitabi’nda 3 egitsel oyun tespit edilmistir. Cizim ve bulmaca

oyunlar1 bulunmaktadir.
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Oyun

Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
Bir ¢izgi N .
43 Unite 3 film Cizim En sevdigi ¢izgi film karakterini ¢izer ve

karakteri ciz onlarin neler yaptigini yazar.

45 Unite 3 Sifreyi coz Bulmaca Meslekleri bulup tabloyu doldurur ve

sifreyi bulur.
Kelimeleri . oo
50  Unite 4 kullan ve Bulmaca Kelimelere uygun fiileri .bl.lluP
arkadaglarina yeteneklerini sorar.
sorular sor

Merhaba Tiirk¢e Setindeki Oyunlar

Merhaba Tiirkce 1 Kitabi’nda 61 egitsel oyun tespit edilmistir. En sik ¢izim, boyama

ve proje oyunlar1 bulunmaktadir.

Sft. Unite Og:llln Oyun Detay1 Oyun Detay1
. Ciz ve y . "
7 Unite 1 syl Cizim Daire ¢izer ve sdyler.
823 Unite 1.2 Boya ve Boyama M‘eyvdep %osterllen renge boyar ve
sOyle isimlerini sdyler.
. Bul ve . . . .
9 Unite 1 . Eslestirme  Ayni renkteki nesneleri eslestirir.
eslestir
- Boya ve Kisileri boyar ve arkadas, oyun
10 Unite | sOyle Boyama hakkinda konusur.
12 Unite 1 B:g;llze Boyama Boyar ve uygun sarkiy1 dinler.
. Bul ve . I
13 Unite 1 iz Labirent Labirenti takip ederek cikisa ulagir.
14 Unite 1 Proje Proje Dalrelerl boyar, siniftaki bir nesneyi
cizer ve anlatir.
. Ciz ve .. - e o
18 Unite 2 soyle Cizim Cocugun yiiziinii ¢izer ve soyler.
. Ciz ve . . . ..
19,55 Unite 2,5 soyle Cizim Resmi uygun sekilde ¢izip konusur.
. Bul ve ki TSI 44 resim arasindaki farklari bularak
22 Unite 2 ssaretle arasindaki s5vler
? fark yiet
23 Unite 2 B:g;ge Boyama  Meyveleri boyar ve sdyler.
24,32 Unite 2,3 B:g;llze Boyama Resmi boyayarak nesneleri sdyler.
25 Unite 2 Bo_ya ve Boyama R"es1mlerden biiyiik olan1 boyar ve
sOyle sOyler.
26 Unite 2 Proje Proje Cercevedeki kareleri boyar ve kendi

resmini ¢izer.
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Ciz ve Ucgenleri ¢izer ve ne oldugunu

31 Unite 3 . Cizim .
sOyle sOyler.
33 Unite 3 Proje Proje Nesqeler% uygun renklere boyar ve
ailesini ¢izer.
43 Unite 4 Egzy;;e Cizim Sekilleri ¢izerek ne oldugunu sdyler.
50 Unite 4 Proje Proje ledonvgeglerl boyar ve en sevdigi
oyuncagi ¢izer.
61 Unite 5 Bul ve Eslestirme Meyveleri uygun renklerin tizerine
yapistir yapistirir.
62 Unite 5 Proje Proje Elipsleri boya‘r ve besl.enrne
cantasindan yiyecek ¢izer.
74 Unite 6 Proje Proje Nesnelerl boyar ve en sevdigi resmi
cizer.
86 Unite 7 Proje Proje En sevdigi hayvani ¢izer ve sdyler.
08 Unite 8 Proje Proje Nesnevlgtrl.boyar ve hayalindeki
meslegi cizer.
33,34,35,
36,37,44,
45,46,56, i
57,58,60, Unite Boya ve Bovama Nesneleri uygun renklere boyar ve
68,70,71, 3,456,778  sdyle Y soyler.
72,80,82,
83,84,92,
94,95,96
6,11,30, Unite Yapistir Kitabin arkasindaki stickerl
42,54,66, P13 Eslestirme s stickerlarl uygun
1,3,4,5,6,7,8 ve soyle yerlere yapistirir.
78,90
67,79,91  Unite 6,7,8 Bogii Ve Boyama Nesneleri ¢izer ve boyar.

Merhaba Tiirk¢e 2 Kitabi’nda 53 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu kitapta ¢izim,

proje ve boyama oyunlar1 en ¢ok tespit edilen egitsel oyunlardir.

. Oyun
Sf. Unite  Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
14 Unite 1 Proje Proje Okul konulu resim g¢izer.
26 Unite 2 Proje Proje En sevdigi tatliy1 ¢izer.
35 Unite 3 Bul ve boya Boyama Uygun nesneyi boyar.
37 Unite 3 Bul ve ciz Iki resim Ilfl resim arasindaki farklar1 bularak
arasindaki fark  soyler.
38 Unite 3 Proje Proje Kendi ailesini yapistirir ve stisler.
50 Unite 4 Proje Proje Dogum giinii kart1 hazirlar.
. . Cizim ve .
57 Unite 5 Ciz ve boya Boyama Uygun nesneleri ¢izer ve boyar.

62 Unite 5 Proje Proje En sevdigi yiyecegi cizer.
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74 Unite 6 Proje Proje Nesneleri ¢izer ve sOyler.
86 Unite 7 Proje Proje Hayalindeki ¢iftligi ¢izer.
98 Unite 8 Proje Proje Bos binayi ¢izer ve tanitir.
21 - a
9 f373 ’1699’ Unite boiiay l;](fya .
22 1,2,3,4, D Boyama Nesneleri boyar ve sayar.
31,43,55, 5678 ve ¢iz, ¢iz
67,68,79 T ve soyle
6,30,42, Unite Yapistir ve Eslestirme Kitabin arkasindaki stickerlari uygun
54 1,3,4,5 sOyle e yerlere yapistirir.
8,10,11,
12,20,22,
23,2432,
ig:ig:ig: lgr’l;t’i Bo.ya ve Boyama I\.I'esneleri uygun renklere boyar ve
58.59.60, 5.6.7.8 sOyle sOyler.
70,72,80,
82,94,95,
96

proje ve boyama oyunlariin orani dikkat ¢ekmektedir.

Merhaba Tiirk¢e 3 Kitabi’nda 60 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu kitapta ¢izim,

. Oyun
Sf. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
7 Unite 1 Boya ve ¢iz Boyama  Nesneleri ¢izer ve boyar.

14 Unite 1 Proje Proje Kagitlardan okul servisi yapar.

26 Unite 2 Proje Proje Kagitlardan ve kartondan saat yapar.

38 Unite 3 Proje Proje K"artondan ev yapar ve odadakileri
sOyler.

45 Unite 4 Bul ve ¢iz Cizim Nesneleri bulur ve ¢izer.

Ikiresim . . .

49 Unite4 Bul veisaretle  arasindaki Ilfl resim arasindaki farklar1 bularak

sOyler.
fark

50 Unite 4 Proje Proje Kartondan istedigi nesneyi yapip
anlatir.

62 Unite 5 Proje Proje Kartondan tabak, catal, bigak yapip
makarna yapistirir.

74 Unite 6 Proje Proje Kartondan gozliik yapar.

86 Unite 7 Proje Proje Kartondan ziirafa yapar.

96 Unite 8 Boya ve Boyama I\.I'esnelerl uygun renklere boyar ve

isaretle sOyler.
100 Unite 8 Proje Proje Sunum hazirlar. Orn: Aile tanitimi
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11,12,18,
20,21,22,
23,24,25, Unite
32,33,34, 1,2,3 Nesneleri n renklere boyar
35,36,44, 4’ 5’ 6, Boya ve soyle =~ Boyama 5vl uyeu yarve
474857, YV SOyier.
58,59,60,
70,71,72,
92,94,97
Unite .
19,31,67 236 Boya ve say Boyama  Nesneleri boyar ve sayar.
Unite . o
6,30,54, Yapistir ve . Kitabin arkasindaki stickerlar1 uygun
1,3,5, N Eslestirme
66,84 6.7 sOyle yerlere yapistirir.

8,43.55, Unite
68,69,79, 1,4,5, Boya ve soyle Boyama  Nesneleri boyar ve soyler.
80,82,83, 6,7

Unite
9,42,56,99 14,58

Ciz ve soyle Cizim Nesneleri ¢izer ve soyler.

Yeni Diinyam Tiirk¢e Setindeki Oyunlar

Yeni Diinyam Tiirk¢e 1 Kitabi’nda 69 egitsel oyun tespit edilmistir. En sik labirent,

proje, bulmaca, ¢izim ve boyama oyunlar1 bulunmaktadir.

.. Oyun
Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
2 GIRIS Boya Boyama  Harfleri istedigi renge boyar.
14 Unite 1 Ciz Cizim Ifafl'e}ere uygun ¢izimler yapar. Orn:lyi
degilim.
15  Unite 1 Resmini ¢iz Cizim Kendi resmini ¢izer ve tanitir.
20  Unite 1 Kag tane var? Boyama Nesneleri yanmdvakl sa;:ﬂar kadar boyar
ve kag tane oldugunu soyler.
20  Unite 1 Eslestir Labirent  Sayilar1 bulmacada eslestirir.
22 Unite 1 Boya,oiﬁlle Ve Boyama  Nesneleri boyar, dinler ve okur.
24 Unite 1 Boya ve anlat Boyama  Resimleri boyar ve anlatir.
. . Cizim ve .
25  Unite 1 Ciz ve boya Boyama Nesneleri ¢izer ve boyar.

Cesitli malzemeler kullanarak maske
yapar ve arkadasiyla konusur.

Resmi boyar ve dinledigi metindekileri
resimde gosterir.

25  Unite 1 Maske yap El isi

Boya, dinle ve

26 Unite 1 ,
goster

Boyama
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27 Unite 1 Noktalar1 Cizim ve  Noktalar1 birlestirerek ¢ikan hayvan
birlestir Boyama  bulur ve sdyler: Kedi
27 Unite ] Kelime bulmaca  Bulmaca Bosluklar1 doldurup ¢ikan kelimeyi bulur
ve yazar: Nasilsin
28 Unite2 Dinle ve yapistir  Eslestirme Metm dinleyip kitabin arkasinda bulunan
stickerlar1 yapistirir.
29  Unite 2 Benim Cizim Kendi mahallesini ¢izer ve anlatir.
mahallem
33 Unite 2 Ciz ve boya Cizim ve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun resim
Boyama  yapar ve boyar.
35 Unite 2 Eslestir ve Eslestirme Kltgbm grkasmdalq stickerlar1 uygun
yapistir resimlerin yanina yapistirir.
. . Cizim ve  Kelimelere uygun gorsel ¢izip boyar.
40 Unite 2 Ciz ve boya Boyama  Orn: 10 sar1 yildiz
. Tesekkiir .. Kagit, kalem, silgi, makas kullanarak
R kartlar1 yap Elisi tesekkiir kartlar1 yapar.
44 Unite 2 O.n.ereye Bulmaca Metni dinler ve sirayla nereye gittigini
gidiyor? yazar. Orn: okul, banka
45  Unite 2 Boy gl Boyama  Nesneleri boyar ve anlatir.
Oyuncakei
45  Unite 2 o seVd1g1.n Py CiZimngly En sevdigi parki ¢izer, boyar, anlatir.
neresi? Boyama
47  Unite 2 Bul Bulmaca Bulmacada kelimeleri bulup isaretler.
54 Unite 3 Ciz ve boya Cizim ve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun resim
Boyama  yapar ve boyar.
58 Unite 3 Ciz ve boya Cizim ve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun resim
Boyama  yapar ve boyar
59  Unite 3 Boya ve yaz Boyama  Sekilleri boyar ve renklerini yazar.
60  Unite 3 Senin evin nasil? Cizim ve Evini ¢izer, boyar ve anlatir.
Boyama
63 Unite 3 Ag1z maskesi Elisi Kztrton, kflglt, rnakas., boya vb. ile
yap saglikli ag1z maskesi yapar.
64 Unite 3 Boya ve soyle. Boyama Sekilleri gosterilen r.er{klere boyar ve
Bu ne? ortaya ¢ikan nesneyi soyler.
64 Unite 3 Sifreyi o7 Bulmaca Bosluklar1 doldurur ve bulmacanin
cevabini bulur.
65 Unite 3 Yapistir ve anlat  Eslestirme Klt.a bmn grkasmdalq stickerlari uygun
resimlerin yanina yapistirir ve anlatir.
67 Unite 3 Ciz ve boya Cizim ve Cumlelerl okuyup dogru kutucuklara
Boyama  resimler yapar.
79 Unite 4 Ciz ve boya Cizim ve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun resim
Boyama  yapar ve boyar.
- Resmini ¢iz ve Cizim ve  Duygu Ornekleri ¢izer, boyayip soyler.
80  Unite 4 = .
boya Boyama  Orn: mutlu, iizgiin vb.
83 Unite 4 Mevsimler El isi Cesitli malzemeler kullanip mevsimler

posteri yap

posteri yapar.
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Bulmacay: ¢oziip labirentte ilerler ve

84  Unite 4 Bul. Bu ne? Labirent - : .
dogru kelimeyi bulup yazar.

M Ciz, boya ve Cizim ve oo .

84  Unite 4 anlat Boyama En sevdigi mevsimi ¢izip boyayip anlatir.

85 Unite 4 Kag tane? Boyama Sgl}lp oldugu akrabalik terimleri kadar
kisi boyar.

101 Unite 5 Dinle, 1$gret1e ve Cizim Metm dinler, uygun ifadeyi isaretleyip

ciz cizer.

104 Unite 5 Yaz Labirent  Labirentte ilerleyip aylar sirastyla yazar.

104 Unite 5 Boya ve anlat Boyama  Nesneleri boyar ve anlatir.

105  Unite 5 Bul Bulmaca Uygun boslqklarl dpldumr Ve
bulmacadaki yerlerine yazar.

106 Unite 5 O hangi yoldan Labirent Metni dinleyip labirentte ilerler ve

gidiyor? bosluklar1 doldurur.

117 Unite 6 Ciz ve boya Cizimve  En sevdigi oyunu ve nerede oynadigini
Y Boyama  ¢izer ve anlatir.

119 Unite6  Boya ve soyle i oma Sevip sevmedigi yiyecekleri boyar ve

sOyler.
123 Unite 6 Kagittan 148 Kagidi dogru nokta}ardan katlay1p
oyuncak yap oyuncak yapar. (kagit fal)

124 Unite 6  Boya ve anlat Boyama  Nesneleri boyar ve anlatir.

Cizimve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun resim

125 Unite 6 Ciz ve boya Boyama  yapar ve boyar.

Cizim ve  Viicudunu ¢izer, boyar ve bosluklar1

129 Unite 7 Ciz, boya ve yaz Boyama  doldurur. Orn: Benim "2" kolum var

131 Unite 7 Boya Boyama  Bebegi boyar ve sorulara cevap verir.
132 Unite 7 Eslestir Labirent ;J:Il:;entte ilerleyip dogru eslestirmeyi
132 Unite 7 Boya Boyama 1gi(l)l}r;ﬂelerdek1 ifadelere uygun resimleri

Cizimve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun resim

133 Unite 7 Ciz ve boya Boyama  yapar ve boyar.

Ciz ve boya. Cizimve  Ciimlelerdeki ifadelere uygun ¢izim

135 Unite 7 Kag tane var? Boyama  yapar ve boyar.

Ciimlelerdeki ifadelere uygun sekilde

139 Unite 7 Ciz ve boya Boyama leri boyar.

Cizim ve  Verilen tarife uygun kisiyi ¢izer ve

139 Unite 7 Ciz ve boya Boyama  boyar.

Dinledigi metne uygun ¢izim yapar ve

141 Unite 7 Dinle, yaz ve ¢iz Cizim bosluklari doldurur.

Labirentte ilerleyip dogru eslestirmeyi

143 Unite 7 Eslestir Labirent
yapar.

Sayfa 181'deki kiyafetleri ve bebekleri

143 Unite 7  Bebegi giydir El isi Kesip bebekleri giydirir.
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144 Unite 7 Boya Boyama  Resmi belirtilen renklerde boyar.
145 Unite7  Yaz ve eslestir Bulmaca Boslu}( 1ar1 doldurup dogru resimlerle
eslestirir.
145 Unite 7 Ciz, boya ve Cizim ve  Resmi tamamlayip resim hakkinda
anlat Boyama  konusur.
146 Unite 7 Ciz ve boya Cizim ve  Resimleri asagidaki sifatlara uygun ¢izip
Boyama  boyar.
147 Unite 7 Boya Boyama  Resimleri belirtilen renklerde boyar.
160  Unite 8 Dinle, soyle ve  Hareketleri Dinlenilen talimatlar1 sdyleyip yapar.
yap yapma
160 Unite 8 Eslestir Labirent Labirentte talimatlar vererek ilerleyip
cikisi bulur.
163 Unite 8 Kagittan kopek Elisi Kagidi dogru noktalardan kgtlaylp kopek
yap yapar ve sorulara cevap verir.
164 Unite 8 Ciz Cizim ve Tahmatlara uygun yesil agac¢ ve pembe
Boyama  ev ¢izer.
165 Unite 8 Oyl A . Labirentte ilerleyip dogru e§1e§t1rmey1
yapar ve sorulara cevap verir
166 Unite 8 Bul Labirent Talimatlar1 okuyarak labirentte ilerler ve

labirenti bitirir.

Yeni Diinyam Tiirk¢e 2 Kitabi’nda 42 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu kitapta en

fazla el isi, ¢izim ve boyama, proje, bulmaca oyunlar1 bulunmaktadir.

Sf.  Unite Oyun Ad1 Eg{i]::ll:gl Oyun Detay1
18 Unite] Boya ve yaz Boyama Sekilleri yonergeye gore boyayip sorulara
cevap yazar.
. Arkadaginla .
21 Unite 1 canlandir Drama Arkadasiyla gosterilen durumu canlandirir.
. .. Karton, makas, yapistirict vb.
21 Unite I Poster yap Elisi malzemelerle pgstgrshazular.
29 Unite 1 Ciz, boya ve Cizimve  Lunaparki boyar. Kendi ¢izimini yapip
anlat Boyama  anlatir.
39 Unite 2 Kendi saatini Elisi Kagit tabak, renkli kagit, yapistirict vb.
yap malzemeler ile saat yapar.
40 Unite 2 Boya Boyama Numaralarla re?nkleri eslestirip boyama
yapar. Nesneyi bulur ve yazar.
40  Unite 2 Bul Bulmaca  Resimlerdeki nesneleri bulmacaya yazar.
51 Unite3 Cizve anlat Cizim Daha once gordiigii ilging hayvani ¢izer ve
anlatir.
57 Unite 3 Eslestir Eslestirme Kelimelerin zit anlamlarini yollar: takip

ederek eslestirir.
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57  Unite 3 Drama Arkadasiyla gosterilen durumu canlandirir.
canlandir
57 Unite 3 Rozet yap Elisi Kagittan a}ferln rozeti hazirlar ve soruya
cevap Verir.
58  Unite 3 D;gi?l;e Tekerleme Dinledigi tekerlemeyi tekrar eder.
. Ciz, boya ve Cizimve  Gorsele bakip resmi tamamlar ve altina
59  Unite 3 . .
anlat Boyama  hikayesini yazar.
. e Kelimelerdeki bosluklar1 doldurup sifreyi
59 Unite3  Sifreyi¢oz Bulmaca bulur: Okul gezisi
63 Unite 4 Ciz, boya ve Cizimve  En sevdigi kahramani ¢izer, boyar ve
anlat Boyama  anlatir.
69  Unite 4 Ciz, boya ve Cizimve  En sevdigi kahramani ¢izer boyar ve
anlat Boyama  anlatir.
79 Unite 4 Ciz, boya ve Cizimve  Bebekken nasil bir bebek oldugunu ¢izip
anlat Boyama  anlatir.
75 Unite 4 Arkadaginla Drama Ogretmenin bilgisayarini kirdig1 sahneyi
canlandir arkadagtyla canlandirir.
S o Karton, makas, yapistirici vb.
75 Umieq Tac yap Elisi malzemelerle ta¢ hazirlar.
76 Unite 4 Bu}. One Labirent Lflblrentte ilerleyip cikis1 bulur ve sifreyi
diyor? cozer.
76  Unite 4 Boya Boyama  Yonergeye uygun boyama yapar.
77 Unite 4 Bul Bilmece Tekerlemelere cevaplar bulur.
81  Unite 5 (iz, boya ve i Hayalini ¢izer, ne olmak istedigini anlatir.
anlat Boyama
93 Unite 5 Kagittan Elisi Kagidi dogru noktalardan katlayip kagit
oyuncak yap fal1 yapar.
94 Unite5 Oku ve boya Boyama ]1:\)/Ietn1 okuyup metne uygun ¢izim ve
oyama yapar.
95 Unite5 Sifreyi bul Bulmaca I;Sezl;rrnelerdekl bosluklar1 doldurup sifreyi
99 Unite 6 Ciz, boya ve Cizimve  Dogum giiniinde istedigi hediyeyi ¢izer ve
anlat Boyama  anlatir.
105 Unite 6 Ciz, boya ve Cizim ve Anneler ve babalar giiniinde ne yaptigini
anlat Boyama  cizer ve anlatir.
111 Unite 6 Ciz, boya ve Cizim ve Nasil selamlastigini ¢izer, boyar ve anlatir.
anlat Boyama
111 Unite 6  Poster yap El isi Ulkesinin posterini yapar ve anlatir.
112 Unite 6 Bil Bilmece Tekerlemelere cevaplar bulur.
112 Unite 6 Eslestir Eslestirme  Hayvanlarin sesleriyle resimleri eslestirir.
113 Unite 6 Bul Bulmaca  Bulmacada sorulara cevap vererek ilerler.
117 Unite 7 iz, boya ve Cizim ve En sevdigi hayvani ¢izer, boyar ve anlatir.
anlat Boyama
. Ciz, boya ve Cizimve  Diinyay1 kurtarmak i¢in ne yapabilecegini
129 Unite 7 .
anlat Boyama  ¢izer, boyar ve anlatir.



47

Diinya Cesitli malzemelerden geri dontisiim

129 Unite 7 o El isi ) T
projesi yap diinya projesi yapar ve anlatir.
130 Unite 7 Boya Boyama Hayvanlar1 yonergeye gore boyar.
141 Unite 8 Ciz, boya ve Cizimve  Bos zamanlarinda neler yaptigini ¢izer,
anlat Boyama  boyar ve anlatir.
144 Unite 8 Dinle, ‘oku ve Cizim Metm dinler. Uygun duygular1 bos yiizlere
ciz cizer.
147 Unite 8 Carl;;f;:lek Carkifelek  Carkifelekteki bosluklar1 doldurur.
148 Unite8  Ne olacak? Boyama  Resimleri boyar ve ne olacagini anlatir.

Cizimve  YOnergelere uyarak resimleri tamamlar ve

149  Unite8  Ciz ve boya Boyama  boyar.

Cocuklar I¢in Tiirkce (CIT) Setindeki Oyunlar

Cocuklar i¢in Tiirkce (CIT) 1 Ders Kitabi’nda 23 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu

seviyede en ¢ok bulunan oyunun boyama oyunlar1 oldugu goériilmektedir.

Oyun

Sf. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
9 Giris Oyna Devedgre Talimatlar1 dinleyerek oturup kalkar.
oyunu
1423 Giris Dinle, tekrar et, Boyama Harfleri dinleyip tekrar edip
boya boyarlar.
2627 Giris Oyna Esyay1 Bul Soylenilen yonergeye uygun hareket
Oyunu  ederek esyay1 bulur.
33 Unite 1 Oyna Kukla Kuklalar kullanilarak 6grenciler

oyunu birbirleriyle tanisir ve selamlagir.

Nesneleri uygun renge boyar ve
sOyler.

Labirenti takip ederek dogru rengi
bulur ve soyler.

Nesneleri uygun renge boyar ve
sOyler.

47-48  Unite 2 Boya ve soyle Boyama

57 Unite2  Bul, boya, sdyle Labirent

58-59 Unite2 Boya, goster, sdyle ~ Boyama

Nesneyi

60 Unite 2 Oyna bul

Nesneyi bulur ve tarif eder.

Dinle, eslestir,

72 Unite 3
boya

Boyama  Metni dinler, eslestirir ve boyar.

Cizim ve  Noktalari birlestirerek resmi
Boyama tamamlar, boyar ve soyler.

Nesneyi
bul

73 Unite 3 Birlestir, boya

82 Unite 3 Oyna Sdylenilen nesneleri sinifta bulur.

Noktalari birlestirerek resmi
tamamlar, boyar ve soyler.
98 Unite 4 Dinle, goster, boya ~ Boyama  Metni dinler, resmi boyar ve séyler.

89 Unite 4 Birlestir, boya Boyama
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Noktalari birlestirerek resmi
tamamlar, boyar ve soyler.
) Takim Gorseldeki hayvani dogru bilen
114 Unite 5 Oyna takim ilerler. Bitis noktasina ilk
oyunu
ulagan takim kazanur.
Nesneleri uygun renge boyar ve

106  Unite 5 Birlestir, boya Boyama

123 Unite 6 Boya, say, isaretle ~ Boyama

sayar.
126 Unite 6 Oyna Bilgi Soylenilen nesneleri elindeki
yarigmast _ kartlardan bulur.

136 Unite 7 Soyle, isaretle, Boyama {{esn'ndek.l kisiyi kendi fiziksel
boya ozellikleriyle ayn1 boyar.

137 Unite 7 Dinle, bul, goster, Boyama Metni dinler ve resmi boyar ve
boya konusur

138 Unite 7 Oyna Yiiz Kartondan yapilmis yiizlere yiiziin

olusturma  boliimlerini yapistirir.

Elini ¢izer ve parmaklarin
numaralandirarak isimlerini sdyler.
Viicudumuzdaki organlar1 gosterilen
yonergeye uygun boyar.

153 Unite 8 Oyna Zar oyunu Zar atarak yonergeye gore ilerler.

148  Unite 8  Bak, boya, sdyle Boyama

152 Unite 8 Sor, say, boya Boyama

Cocuklar i¢in Tiirkce (CIT) 2 Ders Kitabi’nda 19 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu

seviyede en fazla ¢izim ve boyama oyunlar1 bulunmaktadir.

Oyun

Sf. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1

1 Unite 1 Say, ciz Cizim Nok}alarl birlestirerek resmi tamamlar
ve soyler.

32 Unite 2 Ciz, soyle Cizim Aile agacini gizer ve soyler.

Labirenti takip ederek dogru

44 Unite 3 Eslestir, soyle Labirent . : N
eslestirmeyi yapar ve sdyler.

45 Unite 3 Esleig;,lsoya, Eslestirme Resimleri eslestirir, sOyler ve boyar.
. Gorseli  Gruplar birbirlerine sorular sorar ve
>0 Unite 3 Oyna bulma  resimdeki gorseli bulur.
66 Unite 4 Oyna Esyalar Gruplar nesneleri bulurlar.
nerede?
69 Unite 5 Dinle, tekrar e, Boyama  Metni dinler, resmi boyar ve sdyler.

boya

76 Unite 5 Dinle, bul, boya Boyama Metni dinler ve resmi uygun renge

boyar.
73 Unite 5 Dinle, goster, Boyama Metni dinler ve resmi uygun renge
boya boyar.
20 Unite S Oyna Sessiz Gruplar karttaki nesneyi

Sinema  canlandirirlar.
88 Unite 6 Ciz, soyle Cizim En sevdigi 3 hayvani ¢izer ve soyler.
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Metni dinler ve resmi uygun renge
boyar.

Labirenti takip ederek dogru
eslestirmeyi yapar ve sdyler.
Nesneleri uygun renge boyar ve
sOyler.

94 Unite 6  Dinle, bul, boya Boyama

96  Unite 6 Dinle, bul, séyle  Labirent

100 Unite 7 Boya, sdyle Boyama

Eslestir, soyle,

103 Unite 7 Eslestirme Resimleri eslestirir, sOyler ve boyar.

boya
109 Unite 7 Bul, sdyle Labirent ~-@birent takip ederck dogru
eslestirmeyi yapar ve sdyler.
. . Kagitlar gosterilen yerlerden
110 Unite 7 Oyna Elisi katlayarak buldugu nesneyi soyler.
111189_ Unite 8  Dinle, bul, boya Boyama  Metni dinler, resmi boyar ve sdyler.
123 Unite 8 Ciz, soyle Cizim Sorulara uygun cevaplari ¢izer ve

sOyler.
Tiirkce Ogreniyorum Setindeki Oyunlar

Tiirkge Ogreniyorum 1 Ders Kitabi’nda 5 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu kitapta

en ¢cok bulmaca oyunu bulunmaktadir.

Oyun

Sft. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
. Harfleri . .
18  Unite 1 boyayalim Boyama  Harfleri boyar ve soyler.
5 Farki Iki resim
27 Unite 2 arasindaki  Iki resim arasindaki farklari bularak yazar.
bulalim
fark
_ Kelime . . .
31  Unite 2 bulmaca Bulmaca  Harflerle sayilar eslestirip kelimeleri yazar.
32 Unite 2 Kelime Bulmaca  Resimlerdeki nesneleri bulmacada bulur.
bulmaca
46  Unite 3 Kelime Bulmaca  Kelimeleri bulmacada bulur ve soyler.
bulmaca

Tiirkce Ogreniyorum 1 Calisma Kitabi’nda 7 egitsel oyun tespit edilmistir.

. Oyun

Sft. Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1

11 Unite 1 Kelime Bulmaca Karigik harfler iginden anlamli kelime
bulmaca olusturur.

23 Unite 2 Sifreyi bul Bulmaca  Resimlerdeki nesneleri bulmacaya yazar.

26 Unite 2 Kelime Bulmaca  Resimlerdeki nesneleri bulmacada bulur.
bulmaca

30  Unite 3 Kelime Bulmaca  Yukaridaki kelimeleri bulmacada bulur.

bulmaca



Ulkeleri

Karigik harfler iginden anlamli kelime

50  Unite 5 Bulmaca
yazalim olusturur.
57  Unite 5 Kelime Bulmaca  Kelimeleri bulmacada bulur.
bulmaca
. 5 Farki Iki resim '
64  Unite 6 arasindaki ki resim arasindaki farklar1 bularak yazar.
bulalim
fark
Tiirkge Ogreniyorum 2 Ders Kitabi’nda 3 egitsel oyun tespit edilmistir.
Sf.  Unite Oyun Ad1 Oyun Oyun Detay1
Etkinligi
_ Haydi oyun Takim Takimlar isim tamlamalar1 olusturur. Hizl
49  Unite 3
oynayalim oyunu olan takim kazanur.
S Kelime . )
63  Unite 4 Bulmaca  Kelimeleri bulmacada bulur.
bulmaca
84  Unite 6 Dinleyelim, Tekerleme Tekerlemeyi dinler ve tamamlar.
tamamlayalim

Tiirkge Ogreniyorum 2 Calisma Kitabi’nda 3 egitsel oyun tespit edilmistir. Kitapta

bulunan egitsel oyunlarin tiimii bulmaca oyunudur.

.. Oyun
Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
14 Unite 1 Yazalm Bulmaca Karisik harflerle verilen kelimeleri bulur.
15 Unite 1 Bulalm Bulmaca R"esmllerdekl nesneleri bulmacada bulur ve
sOyler.
57 Unite S Kelime Bulmaca Bosluklara d“ogru kelimeleri yazar ve
Bulmaca bulmacay1 ¢ozer.

Tiirkge Ogreniyorum 3 Ders Kitabi’nda 5 egitsel oyun tespit edilmistir.

. Oyun
Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
28  Unite 2 Kelime Bulmaca  Resimlerdeki nesneleri bulmacada bulur.
bulmaca
47  Unite 3 Haydi oyun  Gezi rotas: Y Onergeleri izleyerek oyun oynar.
oynayalim olusturma
_ Haydi oyun = Hayvanlar Yonergeleri izleyerek oyun oynar ve
59  Unite 4 ) A
oynayalim alemi hayvanlarla ilgili climleler yazar.
61 Unite 4 Kelime Bulmaca  Resimlerdeki nesneleri bulmacada bulur.
bulmaca
88 Unite 6 Canlandiralim Drama Metni okur ve canlandirir.
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Tiirkge Ogreniyorum 3 Calisma Kitabi’nda 2 egitsel oyun tespit edilmistir. Bu oyunlar bulmaca

oyunlaridir.
Sf.  Unite Oyun Ad1 Oyun Oyun Detay1
Etkinligi
22 Unite 2 Kelime Bulmaca  Kelimeleri bulmacada bulur.
Bulmaca
41 Unite 4 Bulahm Bulmaca Resimlerdeki nesneleri bulmacada bulur ve

yazar.

Tiirkge Ogreniyorum 4 Ders Kitabi’nda 1 egitsel oyun tespit edilmistir.

.. Oyun
Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
49  Unite 3 Kelime Bulmaca  Kelimeleri bulmacada bulur.
Bulmaca

Tiirkge Ogreniyorum 4 Calisma Kitabi’nda 1 egitsel oyun tespit edilmistir.

Oyun

Sf.  Unite Oyun Ad1 Etkinligi Oyun Detay1
42 Unite Bulalm Bulmaca Bosluklara d“ogru kelimeleri yazar ve
4 bulmacay1 ¢ozer.

4.3. Cocuklar icin Tiirkce Ogretim Setlerinde Egitsel Oyunlarin Temel Dil Becerilerine
Gore Dagilimlan

Avrupa Dilleri Ortak Bagvuru Metnine gore olusturulmus kitaplarin okuma, dinleme,
konusma ve yazma becerilerinin tiimiine hitap etmesi gerektigini belirtmistik. Cocuk
kitaplarinin ayrilmaz bir pargasi olan egitsel oyunlarin hangi becerilerin kazandirilmasinda rol
oynadiginin tespiti olduk¢a 6nemlidir. Tiim setlerde bulunan 400 egitsel oyun becerilere gore
incelenmistir. Okuma, dinleme, konugsma ve yazma becerileri ele alinarak kazanimlar tespit

edilmis ve her seviyeye gore belirtilmistir.
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Tablo 4.11.: ABC Setindeki Egitsel Oyunlarin Becerilere Gore Dagilim

< L g <
£ & g g
S = =1 N
& = =) <
@) A Q >~
ABC Al.1
Ders Kitabi 0 0 2 2
ABC Al.1
Calisma Kitab1 ! 0 2 17
ABC A1.2
Ders Kitabi 0 0 3 0
ABC A1.2
(Caligma Kitab1 4 0 2 6
ABC A2.1
Ders Kitabi 0 0 ! !
ABC A2.1
(Caligma Kitab1 ! ! p 3
ABC A2.2
Ders Kitabi L 2 2 0
ABC A2.2
Calisma Kitab1 0 0 ! 2

ABC Tirk¢e 6gretim setinde bulunan egitsel oyunlarda 6 okuma, 1 dinleme, 15
konusma ve 31 yazma kazanimi bulundugu tespit edilmistir. Okul ¢agindaki ¢cocuklara yonelik

hazirlanan sette bulunan oyunlardaki yazma kazanimi dikkat cekmektedir.

Tablo 4.12.: Merhaba Tiirk¢e Setindeki Egitsel Oyunlarin Becerilere Gore Dagilimi

< L g <
£ 5 Z =
= —_— = N
& = =) <
@) A Q >
Merhaba Tiirkce 1 0 0 61 0
Merhaba Tiirkce 2 0 0 53 0
Merhaba Tiirkce 3 0 0 60 0

Merhaba Tiirk¢e setinde bulunan 174 egitsel oyunun tamami Konusma kazanimina
yonelik hazirlanmistir. Kitaplarin 4-7 yas aralifinda bulunan c¢ocuklara yonelik olmasi
sebebiyle egitsel oyunlarda yazma etkinligine rastlanmadigi diistiniilmektedir. Motor becerileri
gelistirecek kalem tutma gibi etkinlikler yer almakla birlikte oyunlarin tamaminda hedef

kazanimin konusma oldugu tespit edilmistir.
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Tablo 4.13.: Yeni Diinyam Tiirk¢e Setindeki Egitsel Oyunlarin Becerilere Gére Dagilim

< g & <
£ = Z £
B — = N
i = = <
®) A v/ >
Yeni Diinyam Tiirkee 1 22 8 29 10
Yeni Diinyam Tiirkce 2 9 2 20 10

Yeni Diinyam Tiirkge setinde bulunan egitsel oyunlarin becerilere gore dagiliminin diger
setlere oranla daha esit oldugu goriilmektedir. Tiim oyunlar kazanima gore incelendiginde 31

okuma, 10 dinleme, 49 konusma ve 21 yazma kazanimina yonelik egitsel oyunun bulundugu

tespit edilmistir.

Tablo 4.14.: Yeni Diinyam Tiirk¢e Setindeki Egitsel Oyunlarin Becerilere Gore Dagilim

< ‘é’ g <
- 5 4 5
= = = S
@) A Q >~
Cocuklar I¢in Tiirkce 1 0 8 15 0
Cocuklar i¢in Tiirkce 2 0 6 13 0

Cocuklar i¢in Tiirkge setinde bulunan egitsel oyunlarin 28’1 konugma becerisine, 14’1
dinleme becerisine yoneliktir. CIT kitaplar1 incelendiginde okuma ve yazma kazanimina
yonelik egitsel oyun tespit edilmemistir. Kitaplarda okuma ve yazma becerilerine yonelik
egitsel oyun bulunmamasinin sebebinin kitaplarin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklara yonelik

hazirlanmasi gosterilebilir.

Tablo 4.15.: Tiirkge Ogreniyorum Setindeki Egitsel Oyunlarin Becerilere Gore Dagilimi

< L g <
£ 5 Z =
B — = N
i = £ <
Tiirkge Ogreniyorum 1
Ders Kitabi 2 0 ! 2
Tiirkge Ogreniyorum 1
(Caligma Kitab1 2 0 I 4

Tiirkge Ogreniyorum 2 1 1 0 1
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Ders Kitabi

Tiirkge Ogreniyorum 2

Caligma Kitabi : 0 ° ?
Tiirkge Ogreniyorum 3

Ders Kitabi ! 0 ° :
Tiirkge Ogreniyorum 3 ) 0 0 1
Caligma Kitabi

Tiirkge Ogreniyorum 4

Ders Kitabi : 0 ° °
Tiirkge Ogreniyorum 4

Calisma Kitabi 0 0 ° 1

Tiirk¢e Ogreniyorum setinde 8 okuma, 1 dinleme, 6 konusma, 12 yazma becerisine

yonelik egitsel oyun tespit edilmistir.

Tiim egitsel oyunlar okuma, dinleme, konusma ve yazma agisindan incelendiginde
kitaplardaki dagilimin farkli oldugu goriilmektedir. Okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklar igin
hazirlanan Merhaba Tiirk¢e kitabindaki 174 egitsel oyunun tamami konusma becerisine
yoneliktir. ABC Tiirkge 6gretim setinde 7 okuma, 14 konusma, 1 dinleme, 30 yazma becerisine
yonelik egitsel oyun oldugu tespit edilmistir. Tiim setler igerisinde yazma becerisinin oransal
olarak en fazla kullanildig1 setin ABC Tiirkge seti oldugu goriilmektedir. Bu setin becerilere

gore oransal dagilimi sekil 4.1°de verilmektedir.

Okuma ® Konusma ™ Dinleme Yazma
ABC

%13

%58 %27
%2

Sekil 4.1.: ABC Tiirkge setindeki egitsel oyunlarin becerilere gore dagilim

Yeni Diinyam Tiirkce setinde bulunan egitsel oyunlardaki beceriler diger setlere oranla
daha esit bir dagilim gostermektedir. En fazla konusma becerisine yonelik egitsel oyun bulunan

setin genel dagilimi sekil 4.2°deki gibidir.
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® Okuma ®= Konusma ® Dinleme © Yazma
Yeni Dunyam

Sekil 4.2.: Yeni Diinyam Tiirkge setindeki egitsel oyunlarin becerilere gore dagilimi

Cocuklar i¢in Tiirkce (CIT) setinde okuma ve yazma becerisine yonelik egitsel oyun
bulunmamaktadir. Henliz okuma yazma bilmeyen cocuklar i¢in hazirlanmig bu sette 28
konusma, 14 dinleme becerisine dayali oyun bulundugu tespit edilmistir. Cocuklara yabanci dil
olarak Tiirkce dgretilirken kullanilan setler arasinda en ¢ok Tiirkge Ogreniyorum setinde okuma
becerisine yonelik egitsel oyun tespit edilmistir. Kitabin becerilere gore egitsel oyun dagilimi

sekil 4.3 teki gibidir.

® Okuma = Konugsma = Dinleme © Yazma
Turkce Ogreniyorum

%

Sekil 4.3.: Tiirkge Ogreniyorum setindeki egitsel oyunlarin becerilere gére dagilimi

Cocuklar i¢in hazirlanmis yabanci dil 6gretim setleri incelendiginde setlerin A1 ve A2
seviyelerini igerdikleri goriilmektedir. Tiim kitaplar incelendiginde yalmizca ABC Tiirkge
egitim setinde seviyelerin Al, A2 seklinde ifade edildigi diger setlerde seviye isimlerinin yer
almadig tespit edilmistir. Avrupa Dilleri Ortak Basvuru Metnine gore kitaplar incelenmis ve
seviyeleri tespit edilmistir. Okul Oncesi doneme yoOnelik hazirlanan Merhaba Tiirkge ve

Cocuklar i¢in Tiirkce (CIT) setleri bu dagilima dahil edilmemistir. Hedef kitlesi okul cagindaki
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cocuklar olan setler seviyelerine gore incelenmistir. Yeni Diinyam 1 kitabt A1, Yeni Diinyam
Tiirkce 2 kitabi A2 kazanimlarimi igerdigi i¢in bu seviyeler icerisinde degerlendirmeye
alinmustir. Tiirkce Ogreniyorum 1 ve Tiirkce Ogreniyorum 2 kitaplar1 Al seviyesinde
degerlendirilirken Tiirkce Ogreniyorum 3 ve Tiirkce Ogreniyorum 4 kitaplar1 A2 seviyesinde
degerlendirilmistir. Tiim setler incelendiginde seviye ilerledik¢e egitsel oyun sayilarinin

diistiigii goriilmektedir. Tiim setlerin oransal dagilimi gdsteren grafik sekil 4.4’te belirtilmistir.

mAl m A2

200

160
%

=120
(Vp]
C

.80
@)

40

O .
: 5 s |5

Sekil 4.4.: Setlerde bulunan egitsel oyunlarin seviyelere gore dagilim

Bunlarin yaninda setlerin igerisinde bulunan tiim egitsel oyunlar dil bilgisi, kelime
bilgisi, iletisim oyunlar1 olarak da ele alinmistir. Buna gére ABC Tiirkge setinde bulunan
egitsel oyunlar igerisinde en ¢ok %67 oraninda kelime 6gretimi odakli oyun bulundugu tespit

edilmistir. Oyunlarin oranlar sekil 4.5’te belirtilmistir.
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® Kelime m iletisim = Dil Bilgisi
ABC

Sekil 4.5.: ABC Tiirkce Seti’nde bulunan egitsel oyunlarin kazanimlari

4-7 yas araligindaki cocuklar i¢in hazirlanmig Merhaba Tiirk¢e setinde dil bilgisi
kazanimina doniik bir oyun bulunmamaktadir. Oyunlarin %98’inin hedefi kelime 6gretimidir.
Merhaba Tiirkce setinde bulunan egitsel oyunlarin kazanimlari sekil 4.6’da goriilmektedir.

m Kelime m iletisim = Dil Bilgisi
MerhabaTurkce

Sekil 4.6.: Merhaba Tiirk¢e Seti’nde bulunan egitsel oyunlarin kazanimlari

Yeni Diinyam Tiirk¢e setinde bulunan kitaplar incelendiginde iletisim oyunlarmin
oraninin diger tiim setlere gore fazla oldugu goriilmektedir. Yeni Diinyam setinde bulunan

egitsel oyunlarin kelime, dil bilgisi, ve iletisim oyunlar1 dagilimi sekil 4.7°de goriilmektedir.



58

® Kelime m iletisim = Dil Bilgisi
Yeni Dunyam

Sekil 4.7.: Yeni Diinyam Tiirk¢e Seti’nde bulunan egitsel oyunlarin kazanimlari

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar icin hazirlanmis Cocuklar igin Tiirkge (CIT) setinde
dil bilgisi 6gretimine dayali bir egitsel oyun olmadig tespit edilmistir. %93 oraninda kelime

Ogretimine dayal1 egitsel oyunlar bulunmaktadir. Bu dagilim sekil 4.8’de gosterilmektedir.

m Kelime m iletisim m Dil Bilgisi
CIT

Sekil 4.8.: Cocuklar I¢in Tiirkge (CIT) Seti’nde bulunan egitsel oyunlarin kazanimlar

Tiirkce Ogreniyorum setinde en fazla kelime 6gretim oyunlar1 bulundugu tespit
edilmistir. Sette bulunan egitsel oyunlarin kelime, dil bilgisi, ve iletisim oyunlar1 dagilim1 sekil

4.9°da goriilmektedir.
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® Kelime m iletisim = Dil Bilgisi
Tiirkce Ogreniyorum

Sekil 4.9.: Tiirkge Ogreniyorum Seti’nde bulunan egitsel oyunlarin kazanimlari

4.3.1. Okuma Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

Yeni Diinyam Tiirk¢e setinin 6. Unitesinde bulunan egitsel oyun birden ¢cok okuma
caligmas1 icermektedir. Etkinligin kazanimi genis zamanin bilimsel gercek kullaniminin
pekistirilmesidir. Bu egitsel oyunda 6grenci sorulart okuyup cevap verecek ve matematiksel
ifadeleri tekrar edecektir. Egitsel oyun sirasinda 6gretmen yonergeyi soyler ve sinifta dolagarak
ogrencilerin dogru yapip yapmadigini kontrol eder. Bu kontrolii ger¢eklestirirken ikili gruplar
olusturur ve Ogrencilerden birbirlerinin bulmacalarini kontrol etmelerini ister. Etkinlik
sonrasinda ise dgrenciler birbirlerinin cevaplarini kontrol ederken 6grencileri gozlemler ve

yanlis yaptiklar takdirde miidahale eder.
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Sekil 4.10.: Okuma Becerisine Yénelik Egitsel Oyun Ornegi-1

i ——

.




Tiirkce 6greniyorum 3 ders kitabinda bulunan bir bagka egitsel oyunda okuma kazanimi
bulunmaktadir. 3. Unitede bulunan egitsel oyunda metin okunarak Ali ve arkadaslar1 igin en
dogru gezi rotas1 olusturulacak. Rekabet ortami yaratmak igin “Ogrenci grubunu en hizli sen

dolastir, oyunu sen kazan” ifadesi yer almaktadir.

Merhaba cocuklar! Gezide once sehir kalesini ziyaret edecegiz. Kaleden sonra ta-
ih mizesine gidecegiz. Tarih mizesi kalenin yakinlannda. Tarih mizesinden sonra resim
ve heykel muzesini gezecegiz. Sonra 5gle yemegi icin lokantaya gidecegiz. Bir saat burada
dinlenecegiz. Yemekten sonra blyUk kutphaneyi ziyaret edecegiz. Kitiiphaneden sonra
da kent ormanina gidecegiz. Burada, nehir kenaninda fotograf cekecegiz, dinlenecegiz ve
poylece gezimiz bitecek. Sonra otobiisimize binecek ve evierimize donecegiz.

Ders Kitabi

K47\_____,..;—— il

Sekil 4.11.: Okuma Becerisine Yénelik Egitsel Oyun Ornegi-2
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4.3.2. Dinleme Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

Yeni Diinyam Tiirkce 1 kitabinin 5. Unitesinde bulunan labirent oyunu dinleme
becerisini gelistirmeye yoOneliktir. Egitsel oyunun kazanimi besinci iinitede Ogrenilen
eylemlerin tekrar edilerek icsellestirilmesidir. Ogretmen etkinlik oncesinde Ogrencilerden
bulmacaya bakmalarini ister ve ne gordiiklerini sorar. Etkinlik sirasinda “Dinle ve Bul”
yonergesini sOyler ve 6grencilerden duyduklar1 eylemleri takip ederek yolu bulmalarini ister.
Dinleme CD’sinde bulunan 79 numarali pargay1 dinletir ve ilk 6rnegi 6grencilerle birlikte
yapar. Sonrakileri bireysel olarak yapmalarini saglar. Parcay1 iki defa dinletir ve her climleden
sonra dinlemeyi durdurur. Cocuklarin ¢izmeleri i¢in yeterli zaman verir. Etkinlik sonrasinda ise

bulmacay1 tahtaya yansitarak ¢ocugun gittigi yolu gosterir.

Tekrar Edelim

© @ Dinle ve bul. O© hangi yoldan gidiyor? ¢ .
yapiyor

Kardesi ve o
oyun

Bi0s

Sekil 4.12.: Dinleme Becerisine Yonelik Egitsel Oyun Ornegi-1
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Cocuklar i¢in Tiirkge (CIT) 2 ders kitabinin besinci iinitesinde bulunan “Dinle, boya, bul”
oyunu dinleme becerisine yoneliktir. Etkinlik 6ncesinde 6grencilerden resimleri incelemeleri
istenir. Dinleme metni 2 defa dinletilerek resimlerde bulunan kisilerin isimleri ve ne
yaptiklarinin eslestirilmesi istenir. Resimde bulunan kisiler bulunduktan sonra 6grenciler

tarafindan boyanir.

Sekil 4.13.: Dinleme Becerisine Yonelik Egitsel Oyun Ornegi-2
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4.3.3. Yazma Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

ABC Cocuklar i¢in Tiirkge Ogretim Seti’nin A1.2 calisma kitabi 4. Unitesinde bulunan
bu egitsel oyun yazma becerisine yoneliktir. Ogrenciler resimlere bakarak fiillerin ne oldugunu
tespit edecekler sonrasinda bulmacadaki bos kutucuklara yazacaklardir. Bu etkinlik geleneksel

yollarla 6grenciye sunulmus olsa egitsel oyun olmayabilirdi.

A
o e

Sekil 4.14.: Yazma Becerisine Yénelik Egitsel Oyun Ornegi-1
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Yeni Diinyam Tiirkge 1 kitabinin Ailem {initesinde yer alan bu egitsel oyun 6grencilere yazma
becerisinin kazandirilmasinda kullanilmaktadir. Etkinlik 6ncesinde labirent gosterilir ve

“fare” sozciigii dgretilir. Etkinlik sirasinda bul yonergesi sdylenerek dgrencilerin bireysel
olarak yapmalari istenir. Bu sirada sinifta dolasilarak 6grencilerin dogru yapip yapmadiklari
kontrol edilir. Kontrolii yaparken ikili gruplar olusturulur ve 6grencilerden birbirlerinin
bulmacalarmi kontrol etmeleri istenir. Ogrenciler birbirlerinin cevaplarini kontrol ederken

ogretmen de onlar1 gozlemler ve gerekli durumlarda miidahale eder.

BT, Roasgt , _______—

SiIrnmaocl &) )
PR P EAAT NS Y A LA )

Q' )Bul. Bu ne?

=

/ @ Ciz, boya ve anlat. En sevdigin mevsim hangisi?

2 3 4

Sekil 4.15.: Yazma Becerisine Yonelik Egitsel Oyun Ornegi-2
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4.3.4. Konusma Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

oyunu konusma kazanimima yonelik bir egitsel oyundur. Bu oyunda 6grenciler bir resim
secerler ve arkadaslarina anlatirlar. Yasak kelimeler kullanmadan anlatmaya caligilir ve dogru

cevap veren Ogrenci bagka bir kelime seger ve anlatir. Tabu oyunu yetiskinlere yabanci dil

ABC Cocuklar I¢in Tiirkce Seti’nin A2.2 seviyesinin ders kitabinda bulunan “tabu”

ogretiminde de kullanim1 oldukg¢a yaygin olan bir egitsel oyundur.

Bir resim seg ve arkadaslarina anlat. Yasak kelimeleri kullanma. Daha sonra, dogru
cevabi veren arkadasin bir kelime segsin ve anlatsin.

Hurma

Yasak: Iftar ve meyve

Iftar

Vj .
Yasak: Orug ve yemek

El 6pmek

Bayram

" | Kantin

T . T h
Yasak: Ogrenci ve sgretmen

4

Yasak: Ojretmek ve okul

PR

- r)
H B =

—

Ugak

Ev

Yasak: Yasamak ve oda

Doktor

Magaza

Sekil 4.16.: Konusma Becerisine Yonelik Egitsel Oyun Ornegi-1
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4-7 yas hedef grubu i¢in hazirlanan Merhaba Tiirk¢e Seti igerisinde ¢okga egitsel oyun
barindirmaktadir. Merhaba Tiirkce 3 kitabinin 4. Unitesinde bulunan iki resim arasindaki farki
etkinlikte Ogretmen onceki Ogrenmelerin tekrar edilmesini hedefler. Etkinlik Oncesinde
ogrencilere ip atlama, sek sek, yakan top gibi geleneksel cocuk oyunlarini 6gretir ve hangisinin
eglenceli oldugunu sorar. Etkinlik sirasinda 6grenciler resimleri inceler ve iki resim arasindaki
dort farkli bularak belirtirler. Etkinlik sonrasinda 6grenciler hep birlikte bahgeye cikarlar ve bu
oyunlardan birini oynarlar. Son olarak, kendilerinin de bildigi bu tarz degisik oyunlar varsa

arkadaslarina ogretirler.

e e
% i

WS gl o B R |

11 _-Bul ve isaretle
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Sekil 4.17.: Konusma Becerisine Yonelik Egitsel Oyun Ornegi-2
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4.4. Cocuklar icin Tiirk¢e Ogretim Setlerindeki Oyunlarin Seviyelere Gore Dagilimi

Cocuklar i¢in hazirlanmis yabanci dil 6gretim setleri incelendiginde setlerin Al ve A2
seviyelerini igerdikleri goriilmektedir. Tiim kitaplar incelendiginde yalmizca ABC Tiirkge
egitim setinde seviyelerin Al, A2 seklinde ifade edildigi diger setlerde seviye isimlerinin yer
almadig tespit edilmistir. Avrupa Dilleri Ortak Basvuru Metnine gore kitaplar incelenmis ve
seviyeleri tespit edilmistir. Okul Oncesi doneme yoOnelik hazirlanan Merhaba Tiirkge ve
Cocuklar i¢in Tiirkce (CIT) setleri bu dagilima dahil edilmemistir. Hedef kitlesi okul cagindaki
cocuklar olan setler seviyelerine gore incelenmistir. Yeni Diinyam 1 kitabt A1, Yeni Diinyam
Tiirkce 2 kitabi A2 kazanimlarini igerdigi i¢in bu seviyeler icerisinde degerlendirmeye
alinmustir. Tiirkce Ogreniyorum 1 ve Tiirkce Ogreniyorum 2 kitaplar1 Al seviyesinde
degerlendirilirken Tiirkge Ogreniyorum 3 ve Tiirkce Ogreniyorum 4 kitaplar1 A2 seviyesinde

degerlendirilmistir.

ABC setinde Al seviyesinde ders ve ¢alisma kitaplarinda 39 oyun tespit edilmistir. A2
seviyesinde ise 10 oyun bulunmaktadir. Tespit edilen oyunlarin dagilimi sekil 4.18°de

gosterilmektedir.

mAl mA2

ABC

Sekil 4.18.: ABC Tiirkce setinde bulunan egitsel oyunlarin seviyelere gére dagilimi

Yeni Diinyam Tiirkce setinde Al seviyesinde 69, A2 seviyesinde 42 egitsel oyun
bulunmaktadir. Oyunlarin set igerisinde seviyelere gore dagilimi sekil 4.19°daki grafikte

gosterilmektedir.
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mAl mA2

YENIi DUNYAM

Sekil 4.19.: Yeni Diinyam Tiirkce setinde bulunan egitsel oyunlarin seviyelere gére dagilimi

Tiirkce Ogreniyorum setinde bulunan kitaplar incelendiginde A1 seviyesinde 18 egitsel oyun
bulundugu tespit edilmistir. A2 seviyesinde ise 9 egitsel oyun bulunmaktadir. Tespit edilen

oyunlarin dagilimi sekil 4.20°de belirtilmistir.

mAl mA2

TURKCE
OGRENIYORUM

Sekil 4.20.: Tiirkce Ogreniyorum setinde bulunan egitsel oyunlarin seviyelere gore dagilimi

Okul ¢agindaki ¢ocuklar i¢in hazirlanmis setler incelendiginde A1l seviyesinde toplam 126
egitsel oyun tespit edilirken A2 seviyesinde 61 egitsel oyun tespit edilmistir. Seviye ilerledikce
kitaplarda bulunan egitsel oyun sayist azalmistir. Tiim setlerinde seviyelere gore egitsel oyun

dagilim grafigi sekil 4.21.”da belirtilmistir.
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Sekil 4.21.: Tiim setlerde bulunan egitsel oyunlarin seviyelere gore dagilimi
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5. SONUC VE ONERILER

Cocuklar i¢in hazirlanmis yabanci dil olarak Tiirkge 6gretim setlerinin incelendigi bu
calismada ABC Cocuklar igin Tiirkce Ogretim Seti, Bahgesehir Universitesi tarafindan
hazirlanan Merhaba Tiirk¢e ve Yeni Diinyam Tiirk¢e 6gretim setleri ile Yunus Emre Enstitiisii
tarafindan hazirlanan Cocuklar icin Tiirkge (CIT) ve Tiirkge Ogreniyorum setleri incelenmistir.
5 sette bulunan toplam 23 kitap detayli olarak taranmis ve 403 egitsel oyun tespit edilmistir.
Buna gore ABC Setinde 49, Merhaba Tiirkge setinde 174, Yeni Diinyam Tiirkce setinde 111,
CIT setinde 42, Tiirkge Ogreniyorum setinde ise 27 egitsel oyun tespit edilmistir. En cok egitsel
oyun bulunan Merhaba Tiirkce seti 4-7 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in hazirlanmis olup icerisinde
barindirdig1 oyunlarin neredeyse tamami konusma etkinligine dayanmaktadir. Okul oncesi
donemdeki heniiz okuma ve yazma bilmeyen ¢ocuklar i¢in hazirlanmis bu kitapta dinleme
etkinlikleri bulunmakla beraber dinleme kazanimina yonelik bir egitsel oyun tespit
edilmemistir.

Oyun gelisimini zihinsel gelisimle paralel ilerledigini belirten Piaget’e gore oyun tiirleri
incelendiginde setlerin timiinde bulunan egitsel oyunlarin kuralli oyun oldugu yalnizca ABC
setinde bir sembolik oyun bulundugu tespit edilmistir. Piaget’nin oyun siiflandirmasinda
cocuk, 7 yasindan sonra kuralli oyunlar oynamaya baslamaktadir. Cocugun sosyallesmesine
yonelik bu oyunlar tim setlerde bulunmaktadir. 2 yasindan 7/8 yasina kadar yaygin olarak
oynanan sembolik oyunlara ise okul dncesi dénem igin hazirlanmis Merhaba Tiirkce ve CIT
setlerinde de rastlanmamistir. Bu setlerde de Piaget’in kuralli oyunlart bulundugu tespit
edilmistir. Varsayimlar igeren, “-mis gibi” yapilan sembolik/simgesel oyun tiim setler
icerisinde yalnizca ABC Tiirkge A2.1 Calisma kitabinda bulunmaktadir. Bu oyunda ¢ocuk
robot olmaktadir ve arkadasinin sdylediklerini yapmaktadir.

Oyunu ilkel sosyal davraniglardan is birlik¢i sosyal davraniglara dogru gidecek sekilde
ayiran Parten’in siniflandirmasina gore tiim setlerde en ¢ok bulunan oyun tiirii Paralel oyundur.
Izole oyunda oldugu gibi bagimsiz gerceklesen ancak gerceklestirilen etkinliklerin ¢ocugun
diger ¢ocuklarin yaninda olmasini sagladigi bu oyun tiirii setlerin ders ve ¢alisma kitaplarimin
tiimiinde yer almaktadir. Cocuk bu tiir oyunlarda akranlarinin etkisi altinda kalmadan paralel

bir bi¢imde oyun etkinligini siirdiirmektedir.
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Setler incelendiginde birlikte oynanan/paralel oyun ve is birligine dayali/kooperatif
oyunlarin setlerde ciddi derecede az oldugu goriilmiistiir. Cocugun arkadasinin hareket ve
tepkilerini daha fazla fark ettigi, oyuna miidahale ettigi, degistirdigi, destek oldugu bu oyun
tiirleri 6zellikle etkilesimli bir iletisim ve 6gretim siireci i¢in setlerde daha ¢ok bulunmalidir.
ABC Tiirkge setinde seviye ilerledik¢e beraber oyunun arttig1 tespit edilmistir. Yeni Diinyam
Tiirkce setinde A1 seviyesinde kooperatif oyun bulunmazken A2 seviyesinde 3 kooperatif oyun
tespit edilmistir. Seviye arttikca is birligine dayali egitsel oyunlarin artmasi ¢alismada beklenen
bir sonugtur.

Smilansky’nin oyun siniflandirmasinda 6zellikle 0-2 yas arasin1 kapsayan fonksiyonel
oyun asamasina ve 3 yasindan sonra gegcilen yapi-inga oyun tiiriine setlerde rastlanmamastir.
Cocugun bir parganin veya bir kisinin yerine kendini koydugu dramatik oyun tiirii ABC Tiirkce
A2.1 calisma kitabinda 1, Yeni Diinyam Tiirkce 2 kitabinda 3, Tiirkce Ogreniyorum 3 Ders
kitabinda ise 1 adet bulunmaktadir. Okul 6ncesi donem i¢in hazirlanan setlerde dramatik oyun
tiiriine yalnizca 1 defa CIT 2 kitabinda rastlanmistir. Bu sessiz sinema oyununda &grenciler
gruplara ayrilmakta ve kartlardaki nesneleri canlandirmaktadir. Oysa Smilansky’e gore
Dramatik oyun tiirii 3-7 yas arasi ¢ocuklarda sik goriilmektedir ve bu oyun tiirii yaraticiligi,
fiziksel ve sosyal farkindalig1 gelistirmektedir.

Tiim setlerde Smilansky’nin kuralli oyun tiirli yer almaktadir. Smilansky’e gore ¢ocuk
yedi yasindan itibaren kuralli oyunlar oynamaya baslamaktadir. Bu yas itibariyle ¢gocuklarin
onceden belirlenmis kurallar1 kabul etmesi ve bu kurallara uymasi ¢ocuklar i¢in yabanci dil
olarak Tiirkce egitim setlerinde bu oyun tiiriiniin sik¢a bulunmasinin bir gostergesidir.

Smilansky’e gére oyun tiirleri incelenirken setlerde dramatik oyun tiiriiniin azlig1 dikkat
cekmektedir. Cocugun yaraticiligini, fiziksel ve sosyal farkindaligini arttiran bu oyun tiiriiniin

cocuklar i¢in hazirlanan Tiirk¢e 6gretim setlerinde daha ¢ok bulunmast uygun olacaktir.

Setlerde bulunan egitsel oyunlar tespit edilirken Merhaba Tiirk¢e, Yeni Diinyam Tiirkce
ve CIT setlerinde dgretmen kilavuz kitaplarindan faydalanilmistir. Ozellikle Merhaba Tiirkce
kitabinin tamamiyla CIT kitabindaki bazi etkinliklerin 6gretmen kilavuz kitabi olmadan
ogrenciler tarafindan gerceklestirilemeyecegi tespit edilmistir. Etkinlik Oncesi, sirasi ve
sonrasinda Ogretmenin takip edecegi adimlarin detayli bir sekilde belirtildigi bu setler
incelenirken 6gretmen kilavuz kitab1 bulunmayan setlerin de ihtiyaglart ortaya ¢ikmistir. Bu
baglamda ABC Tiirkge seti ve Tiirkce Ogreniyorum setleri i¢in dgretmen kilavuz kitaplar

hazirlanmasi Onerilmektedir.
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Okuma, dinleme, konugma ve yazma becerilerinin kitaplarda esit dagilmadigi
goriilmektedir. Okul 6ncesi donemde bulunan bir ¢ocugun okuma ve yazma becerisine dayali
egitsel oyun gerceklestirilmesi beklenmemekle birlikte dinleme becerilerine dayali egitsel
oyunlarin sayilarinin arttirllmasi ve g¢esitlendirilmesi bdylece ¢ocuklarin tiim becerilerde dil
ogrenim siireglerini tecriibbe edebilecekleri diisiiniilmektedir. Bununla birlikte okul dénemi
cocuklari i¢in hazirlanan Tiirkge setlerinin bazi becerilere ¢ok az yer verdigi goriilmektedir. Dil
ogrenim siireci tiim becerilerin gelistigi bir siiregtir. Bu nedenle kitaplart hazirlayan

yayinevlerinin bu siiregte beceri alanlarini goz 6nlinde bulundurmalar1 6nerilmektedir.
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EKLER

“Kelimeleri Bul” Egitsel Oyunu

EK 1. ABC Al.1 Cahsma Kitab1

@
i
;
j
&
i

&

e

il

N
D|0|n|<|a Waid U’_—\f/.(,s
> wIal<E v )
OD|vr e+ D\Z R D
W Dowo/=0x>a
VSOOIV <D |
O Zaloaasw mu
H¥ S wkHF>< << k-
Zv<laHZaF T P
AN <> <00 A& W
Siv> > s ool m
m N
5 .




80

EK.2. ABC Al.1 Calisma Kitab1 “Bulmacay1 C6z” Egitsel Oyunu
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EK.3. ABC Al.1 Calisma Kitab1 “Benim Evim” Egitsel Oyunu

-2
Burasi benim evim. Evimde 2 oda bir salon, bir mutfak ve bir banyo var. Salonda

-

iki koltuk, televizyon, masa ve dért sandalye var. Annemin ve babamin odasinda
yatak, dolap ve bir hali var. Benim odamda yatak, dolap, ¢alisma masasi, sandalye
ve bir bilgisayar var. Banyoda kiivet, lavabo ve tuvalet var. Mutfakta buzdolab,

bir masa ve 3 sandalye var. Evde balkon yok.
- 9

T
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EK.4. ABC A1.2 Ders Kitab1 “Aklimdakini Bul” Egitsel Oyunu

Ogretmen: Simdi oyun zamani. Murat Oretmen: Simdi bir esya diisiin. Ama

buraya gel, litfen! arkadaglarina sdyleme. Onlar soru sorsun. Sen
Murat: Tamam, 8gretmenim. cevap ver.

Zeynep: Sinifta kag tane var?
Murat: Bir tane var.

Elif: Harita mi? | Zeynep
. ’ ; : Tahta mi?
Murat: Hayir, harita degil. Murat: Evet, dojru cevap. Tahta.

3 19 Ayrni oyunu arkadaslarinla

oyna.
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EK.5. ABC A1.2 Calisma Kitab1 “Bulmaca” Egitsel Oyunu
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EK.6. ABC A2.1 Calisma Kitab1 “Robot OI”” Egitsel Oyunu

Arkadasin sdylesin. Sen robot ol ve bunlar: yap.
Basla

1. Tahtaya gel.

2. Ona kadar say.
3. Alfabeyi soyle.

7. Aylar: soyle.
8. Arkadaglarinin adini soye.
9. Yetmisten doksana kadar say.

4. Tahtaya adini yaz. 10. Sagina don.
5. Mevsimleri soyle. 11. Soluna don.
12. Siraya otur. Bitir.

6. Haftanin giinlerini soyle.
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EK.7. ABC A2.2 Calisma Kitab1 “Yetenegin Ne?” Egitsel Oyunu

market
€ \ J
oo
BASLA internet otobiis telefon ahgveris
S ~— £
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EK.8. Merhaba Tiirkce 1 “Boya ve Soyle” Egitsel Oyunu

X
10 7. Degerler: Boya ve soyle

60

EK.9. Merhaba Tiirkce 2 “Say ve Boya” Egitsel Oyunu

o
7 _Say ve boya




EK.10. Merhaba Tiirkce 2 “Proje” Egitsel Oyunu

\
12 ( Proje

74

EK.11. Merhaba Tiirkce 3 “Proje” Egitsel Oyunu

\
12 ~ Proje

OKUL SERVISI

N
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EK.12. Merhaba Tiirkce 3 “2 Resim Arasindaki Fark” Egitsel Oyunu
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EK.13. Merhaba Tiirkce 3 “Proje” Egitsel Oyunu

12 Proje

<A
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EK.14. Yeni Diinyam 1 Tiirkce “Maske Yap” Egitsel Oyunu

f o Maske yap.

Malzemeler

Karton

Kagit

Makas
Yapigtirici
Renkli kalemler
lastik

Cok iyiyim.

EK.15. Yeni Diinyam 1 Tiirkce “Bosluklar1 Doldur” Egitsel Oyunu

9
/ 0 Bosluklan doldur.

-

48 GUNAYDN
e YA MR @@ LG

2 ==
MA __A G ALT_7_
o 5K 10 o

278
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EK.16. Yeni Diinyam 1 Tiirkce “Ciz ve Boya” Egitsel Oyunu

&1 @ ciz ve boya.

Ayse'nin kitabi Asli'nin gantasi Onur'un
mavi ve kirmizi sari ve kiiglk sandalyesi gri.
& B G W e w

L JL S J/

EK.17. Yeni Diinyam 1 Tiirkce “Labirent” Egitsel Oyunu

79 B2

Simdi Oyun Zamani

/ ° Yaz.

1- Ocak - I

2=

6_
-
Ll 7/=
—_— 9-
| 10-
8- | |11-
12- Arahk i
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EK.18. Yeni Diinyam 1 Tiirkce “Bulmaca” Egitsel Oyunu

'/o Bul.

1. KisaX

2 Biryllda  mevsim var.

13> Yaz: haziran, temmuz,

4 TyiX

5, Ilkbahar: Mart, nisan,

6> Subat,  nisan

7> SogukX @

8 Onlar __ oynuyorlar. ©

62
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EK.19. Yeni Diinyam 2 Tiirkce “Bulmaca ve Boyama” Egitsel Oyunu

Simdi Oyun Zamani
/ OBUI. O ne diyor?

——y

&

-1

i

=

18
7R
S E 8T
| 41 |6U 9 A
___l 3N 10R_
w
5K |i~& 4
5567 '8 9 19
tag pelerin
gomlek  pembe
pantolon mavi
‘pelerin turuncu
tag sart
‘ayakkabi  kahverend'
saglar siyah
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EK.20. Yeni Diinyam 2 Tiirkce “Boyama” Egitsel Oyunu

Simdi Oyun Zaman!i

I

a) Kanguruyu kahverengine boyayalim mi?

b) Kelebegi pembe, mavi ve sariya boyayalim mi?
¢) Fili mora boyayalim mi?

¢) Kusu siyah, beyaza boyayalim mi?
d) Yunusu maviye boyayalim mi? .
e) At siyaha boyayalim mi? * .
f) Kopekbaligini griye boyayalim mi? ]

30
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EK.21. Cocuklar I¢in Tiirkce 1 “Labirent” Egitsel Oyunu
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EK.22. Cocuklar I¢in Tiirkce 1 “Hayvanat Bahgesi” Egitsel Oyunu
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EK.23. Cocuklar I¢in Tiirkce 2 “Labirent” Egitsel Oyunu
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EK.24. Cocuklar I¢in Tiirkce 2 Egitsel Oyunu
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EK.25. Tiirk¢e Ogreniyorum 1 “2 Resim Arasindaki Fark” Egitsel Oyunu

Haydifoyunifoynayalim

5 Farki Bulalim ve Yazalim

| s/
J .
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EK.26. Tiirkce Ogreniyorum 1 “Bulmaca” Egitsel Oyunu

-
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EK.27. Tiirk¢e Ogreniyorum 1 “Sifreyi Céz” Egitsel Oyunu

A ? Sifre:

EK.28. Tiirk¢e Ogreniyorum 2 “Bulmaca” Egitsel Oyunu

Y il Cozelim

5 ] 4. Kaplan kediden daha

6. Kaplumbaga tavsandan daha

| 57

1. Dinyanin en tlkesi Cin'dir.

2. Dinyanin en tepesi Everest'tir.

3. Yaz mevsimi kis mevsiminden daha

bir hayvandir.

= s T 5. Sibirya diinyanin en bolgesidir.

bir hayvandir.

Calisma Kitabi




101

EK.29. Tiirk¢e Ogreniyorum 2 “Iyi Takim Kazansin” Egitsel Oyunu

Tavsanlar
T?kwm

| Ali'nin anahtari

2.
3

4.

Kana hlar
TuI:'m1
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EK.30. Tiirk¢e Ogreniyorum 3 “Karsilastirma Oyunu” Egitsel Oyunu

(T .\ Yilan, timsah gibi siiriingendir.
K v ) | Yilan, timsah kadar bilyiik degildir.
> 4 ORNEKLER Timsah, yilandan daha biiyiktiir.
Cul )\ % f Yilan, resimdeki en zayif hayvandir.
[ | ‘& 2
N | o=

E \59\ Ders Klubl‘)
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Burak Ikizcinar

ORIJINALLIK RAPORU

w10 10 w1

BENZERLIK ENDEKSI INTERNET KAYNAKLARI ~ YAYINLAR

wlk

OGRENCI ODEVLERI

BIRINCIL KAYNAKLAR

acikbilim.yok.gov.tr

internet Kaynag

%3

acikerisim.aku.edu.tr

internet Kaynag:

%1

hdl.handle.net

internet Kaynag:

A

Submitted to Anadolu University

Ogrenci Odevi

%1

6
8
9

library.cu.edu.tr

internetrlggyna(jl <% 1
Submitted to Dokuz Eylul Universitesi < 1
Ogrenci Odevi %
dergipark.org.tr

interngt }gynagl 9 <% 1
www.openaccess.hacettepe.edu.tr:8080 < 1
internet Kaynagi %
openaccess.maltepe.edu.tr

1ntErnet Kaynag P <% 1
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ETiK KURUL iZiN YAZISI

Uyarr: Canli denekler ilizerinde yapilan tiim arastirmalar i¢in Etik Kurul Belgesi alinmasi
zorunludur.

L Etik Kurul izni gerekmektedir.

X Etik Kurul izni gerekmemektedir.

Burak IKIZCINAR
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KURUM iZNi YAZILARI

Uyari: Canli ve cansiz deneklerle yapilan tiim calismalar i¢in kurum izin belgelerinin
eklenmesi zorunludur. Gizlilik ve mahremiyet iceren durumlarda kurum adi kapatilmahdir.

0 Kurum izni gerekmektedir.

X  Kurum izni gerekmemektedir.

Burak IKIZCINAR











